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-------------------
0) MAPPE UTILI
--------------------
SCARICA LE MAPPE


------------------------------------------------
1) CONSIGLI DI GIOCO-SEGRETI GENERALI(devo scoprirne ancora altri...)
------------------------------------------------

-OTTENERE DETTAGLI SULLA MAPPA: Di i nemici che interrogandoli mi danno la mappa sono sempre quelli che dicono la frase "ce ne sono molti dei nostri.." oppure "Gli altri..." se continuate a interrogarli poi danno la mappa con oggetti o nemici 
-PRENDERE PIU OGGETTI: Se addormentate un nemico di solito non da piu di 3 o 2 oggetti se lo smuovete,provate pero' a prenderlo a calci 5 volte e mettetevi alle 
spalle mentre si alza per farli un FREEZE! a quel punto fategli la presa CQC e buttatelo in 
terra facendogli FREEZE! se gli sparate vicino lui si mettera' paura e vi dara' altri 3 oggetti! potete fare la stessa spostandolo quando dorme (3 oggetti) e poi svegliandolo e freezandolo quando sta in piedi (altri 3 oggetti)Di solito i primi 3 sono munizioni,bombe ecc. e quelli dopo unguenti,riviste e medicine.. 
-SUPER MIRA: Se metti il binocolo e fai zoom sulla testa di un omino 
(o altri punti)e poi toglie velocemente il binocolo e metti la visuale FPS con la pistola 
quando spari ti becca il punto preciso che avevi zoomato meglio di un fucile da cecchino. 
(questo trucchetto si puo usare in quasi tutti i giochi..usabile anche in giochi tipo Half life 2 ecc.) 
-PRENDERE FUNGHI E PIANTE: E' molto piu facile trovare i funghi con il visore termico,in alternativa se non lo avete e non volete perdervi niente,basta che per ogni albero o tronco della stanza/livello vi accucciate e date le cortellate veloci,state sicuri che se ce' qualcosa la prendete
-PRENDERE GLI UCCELLI (compreso quello di del piero): Per prendere gli uccelli in mezzo all'erba e' consigliabile usare il visore termico
-SPOSTAMENTO LATERALE CON BINOCOLO: se quando hai il binocolo tieni premuto il tasto della visuale e poi premi L2 o R2 ti si sposta di lato con tutto il binocolo la visuale,occhio che la pressione e' importante,forte o piano cambia il modo di spostarsi lateralmente.
-MIMETIZZARSI SU BARILI: Se usate la faccia nera e la tuta nera sui barili e' un'ottima mimetizzazione. 
-I COCCODRILLI: Per non farvi colpire dai coccodrilli,e' molto piu sicuro e facile tirargli una granata in bocca che avvicinarsi con il coltello (volendo gli si puo dare anche da mangiare)
-SERPENTI ADDOSSO AI NEMICI: Se tirate un serpente non velenoso addosso ad un nemico gli mozzica il collo 
-ADDORMENTARE I NEMICI: il metodo piu facile e' stare nell'erba o dietro a fessure e sparargli in testa con la pistola che addormenta
-"FREGARE" I PIPISTRELLI: Se corri nella grotta i pipistrelli ti attaccheranno, ma grazie ad un semplice trucco loro si fermeranno davanti a te lasciandoti incolume: inviando un impulso sonoro con il tuo sonar potrei ingannare i pipistrelli e fagli credere che sei uno di loro.
-DISINSERIRE L'ALLARME: Cattura una guardia e sottoponetela ad un interrogatorio, a volte otterrai una frequenza radio che potrai usare per far cessare l'allarme. Ogni volta le frequenze cambiano (Ringraziamo AenarionITA per la segnalazione)
-NESSUN DANNO IN TORTURA: Tieni premuto il tasto L2 durante tutta la sequenza della tortura per non subire danni quando Volgin ti colpisce
-CONSUMARE MENO MUNIZIONI DEL FAZZOLETTO: Equipaggia il fazzoletto anestetico e poi prendi un nemico da dietro,snake usera' il fazzoletto senza consumare le munizioni
-ADDORMENTARSI CON ANESTETICO:se sventoli il fazzoletto narcotizzante 3 volte, snake cade addormentato per terra.Ringraziamo ASTROS per la segnalazione
-SPAVENTARE I NEMICI CON TESTA DEL COCCODRILLO:Equipaggiala,mettiti straiato e falla uscire dietro ad un angolo
-FUNZIONI SPECIALI DI COSTUMI SCIENTISTA E MAJOR:se premi il triangolo da scientista,si sistema gli occhiali,da major fa' un saluto
-VOMITARE: nella visuale a raggi-x rotea la levetta destra e poi esci dalla visuale snake vomitera' risulta utile per guarire da cibo non buono ingerito (ah.. che bella cosa.. blah..)
-RIVISTE NEL GIOCO: ci sono delle riviste di PSM ecc. durante il gioco,se gli spari potrai vedere dentro alle riviste degli articoli su MGS3
-COLPO DI RIMBALZO:Le pallottole della pistola Colt Single Action Army sono in grado di rimbalzare. Equipaggiando SAA e sparando contro strutture rigide come formazioni rocciose, strutture di metallo o muri i proiettili devieranno la loro traiettoria. Se ben impiegata questa tecnica consente di colpire nemici nascosti dietro ad angoli o a strutture.
-RAGGI-X A META':Nella visuale a raggi-x premete L1 e L2 per lasciare meta' snake normale e meta' scheletro o altre gradualita' di visualizzazione.. con la levetta sinistra inoltre spostate snake nella riga a raggi X che avete creato
-POSIZIONI RAGGI-X: Per far fare diverse da sborone a snake nella visuale a raggi-x premete R1 entrando ed uscendo piu volte..
-POSIZIONI RAGGI-x 2: quando guardi SNAKE nella visuale a raggi-x qualche volta ci saranno delle animazioni che dipenderanno da quanta vita ha in quel momento. Ringraziamo raxi87 per la segnalazione
-FUCILE DA CECCHINO E BINOCOLO TERMICO: Nel primo livello in cui incontrate la prima guardia ce' sia il fucile da cecchino (in una zona un po nascosta a destra che il binocolo termico (sotto un tronco),il termico e' molto utile! sia per gli animali,sia per vedere i funghi e colpire in testa i nemici.. mentre il fucile da cecchino ci fate praticamente tutto l'inizio a divertirvi.. da kilometri di distanza seccate tutti,e sul ponte vi divertirete..
- puoi mettere il TNT sulla schiena delle guardie.Ringraziamo RAXI87 del multiplayer.it per la segnalazione
- Blocca un soldato con una mossa CQC e trasportalo fino a quando sei vicino ad un recinto elettrificato. Posiziona il soldato di fronte al recinto e spingilo (analogo + cerchio). Guardalo friggere. Ringraziamo RAXI87 del multiplayer.it per la segnalazione
- Addormenta un soldato e mettilo dentro l'acqua. guarda le bolle d'aria che escono dalla sua bocca e successivamente guardalo annegare. Ringraziamo RAXI87 del multiplayer.it per la segnalazione
-FUNGO LUMINESCENTE/BATTERIE:se si mangia un fungo luminescente russo le batterie vengono ricaricate!!! Non mi ricordo dove ho preso questo fungo, forse me la data la guardia quando ero in prigione.Ringraziamo AenarionITA per la segnalazione
-VISUALE EXTRA DA SDRAIATI: Quando mettete la visuale in mezzo all'erba oppure state sdraiati premendo L2 e L2 forte potete alzare di molto la visuale vedendo cosi' sopra all'erba (o sopra una salitina) ma senza perdere la percentuale attuale (che perdereste invece mettendovi in ginocchio),in quella posizione e quindi tenendo pigiato L2 e R2 potete anche sparare premendo quadrato e muovere la telecamera,praticamente la stessas cosa che vi insegna il MAJOR di quando siete in ginocchio dietro ad un riparo.
-TROVARE MEGLIO I KEROTAN: Per trovare meglio i kerotan,nella palude di Chyornyj Prud trovate la tuta GA-KO e' una tuta che vi fa sentire il rumore della rana kerotan e quindi potete capire dal rumore dove si trova.
-GA-KO USARLA PIU VOLTE: LA rana Kerotan non fara' il rumore per sempre,per risentirlo basta che premete START e poi riuscite dal visore sopravvivenza,sentirete di nuovo il suono.. potete farlo quante volte volete.
-GA-KO ANTISANGUISUGHE (da confermare):Nella palude di Chyornyj Prud dopo aver preso la MIMETICA GA-KO ho notato che nuotando tantissimo nell'acqua non prendevo le sanguisughe..non so se e' stato un caso o se la tuta GA-KO vi rende immuni alle sanguisughe.
-LE SANGUISUGHE: potete accorgervi di aver preso una sanguisuga,poiche' quando la prendete si sente un rumore tipo Margie dei simpson quando ciuccia il ciuccio (bel gioco di parole) "Gnuc"
- Se fate calare il vostro vigore sentirete lo stomaco di snake brontolare
Come nei vecchi MGS anche in questo se sparate sul punto esclamativo
quando compare sopra i nemici e' come se colpiste il corpo
- Quando penzolate da un ramo ricordatevi che potete anche sparare
Se premete la levetta analogica destra nella visuale in prima persona con la SAA equipaggiata potete ruotare dietro
- Potete usare le riviste di modelle per distrarre i nemici
- Ci sono molti poster di donne Asiatiche sparsi per il gioco
Se premete X quando state per andare nell'acqua potete tuffarvi
-Se usate il fazzoletto anestetico 3 volte vicino a qualcosa vi addormenterete
- Se Gettate da mangiare ai cani dopo averlo mangiato (se gli piace) si addormenteranno
- Potete accecare una guardia con la torcia quando vi sta sparando
-SIGARO E API: fuma un sigaro appena uno sciame di calabroni circonda la testa di snake, e guarda cosa succede in soggettiva.Ringraziamo ASTROS per la segnalazione
--Se porti una guardia nelle sabbie mobili colerà giù a picco! Ringraziamo The Rebel Dodo per la segnalazione
-Equipaggia la maschera di Raikov dopo la tortura... Avendolo "perso" l'occhio destro della maschera sarà chiuso.Ringraziamo The Rebel Dodo per la segnalazione
-Se salvi e riavvii il gioco nella cella dopo la tortura snake avrà un incubo sui vampiri.Ringraziamo The Rebel Dodo per la segnalazione
-C'è un poster di raiden nell'armadietto dove hai nascosto Raikov. Ringraziamo The Rebel Dodo per la segnalazione
-Quando inconti i soldati con il lanciafiamme spara alla parte bassa di esso e... BOOM.Ringraziamo The Rebel Dodo per la segnalazione
-Se vomiterai in prigione la guardia vi aprirà la porta.Ringraziamo The Rebel Dodo per la segnalazione
-Nella libreria del Laboratorio di ricerca (non Grozni Grad,il primo edificio)ci sono 3 dipinti di Silent Hill.Ringraziamo The Rebel Dodo per la segnalazione
-Puoi bruciare una guardia con la torcia.Ringraziamo The Rebel Dodo per la segnalazione
--Prova a non rimuovere le frecce e le pallottole dal corpo... Rimarrammo lì come se nulla fosse x il resto del gioco Ringraziamo The Rebel Dodo per la segnalazione
--Se 6 in un area al buio, eqipaaggia la mimetica muschio e la torcia e la stamina aumenterà Ringraziamo The Rebel Dodo per la segnalazione
- quando ti trovi dietro le rovine dietro la cima della montagna e vedi la base sottostante (GROZNY GRAD), puoi colpire soldati e barili situati nella base usando l'SVD.puoi anche fare scattare l'allerta e far arrivare degli elicotteri verso di te.( Ringraziamo Lattanzi Paolo AKA "Lulone"per la segnalazione)
- on so come ho fatto, ma quando sono caduto dal precipizio da cui si vede GROZNY GRAD, OTACON ha urlato per il GAME OVER ( Ringraziamo Lattanzi Paolo AKA "Lulone" per la segnalazione)
- nell'ala EST di GROZNY GRAD (dove si trova RAIKOV), ci sono delle piante vicino all'entrata:colpendole otterrete vari medicinali. ( Ringraziamo Lattanzi Paolo AKA "Lulone" per la segnalazione)
-la frequenza per fuggire dalla cella (144.75) è visibile anche in una scena con SOKOLOV prima dell'entrata di VOLGIN: quando viene mostrata una scrivania con documenti sul METAL GEAR, la frequenza si vede nell'angolo superiore della mano destra. ( Ringraziamo Lattanzi Paolo AKA "Lulone"per la segnalazione)
-tornato a GROZNY GRAD sto per enrare nell'hangar dello SHAGOHOD.di fronte all'hangar principale ci sono delle guardie che indicano ad altre di correre.si possono sentire le guardie dire "corri!" e "bastardo!" e sparare agli altri soldati, non per colpirli ma per farli correre più velocemente.credo per punizione. ( Ringraziamo Lattanzi Paolo AKA "Lulone"per la segnalazione)
- durante l'inseguimento in moto quando colpisci i tronchi vicino ai soldati con le unità volanti , tira loro una granata stordente per fargli dire parolacce.( Ringraziamo Lattanzi Paolo AKA "Lulone"per la segnalazione)
-equipaggia la mimetica MOSCA e avvicinati alle guardie per vederle correre lontano da te.se ti mantieni abbastanza vicino non proveranno neanche ad attaccarti.(Ringraziamo Lattanzi Paolo AKA "Lulone"per la segnalazione)
-si possono colpire soldati,scienziati ecc. con il bastone.stordimento immediato (Ringraziamo ( Ringraziamo Lattanzi Paolo AKA "Lulone"per la segnalazione)
- tirare ragni, scorpioni o serpenti velenosi alle guardie è un modo silenzioso per ammazzarle senza sprecare munizioni!puoi anche ottenere il cibo quando le guardie uccidono i serpenti (ciò accade quasi sempre. ho anche notato che tirando alle guardie uno scorpione o un ragno non capiranno da dove viene il danno lasciandoti libero di catturare di nuovo l'animale. ( Ringraziamo Lattanzi Paolo AKA "Lulone" per la segnalazione)
-Quando all'inizio SNAKE dice "può sentirmi, maggiore Tom?" è una strofa della canzone di David Bowie "space oddity" Lattanzi Paolo AKA "Lulone"per la segnalazione)
-OCELOT dice "ho aspettato per questo!" nella scena delle fogne come LIQUID in SONS OF LIBERTY. Lattanzi Paolo AKA "Lulone"per la segnalazione)
- se ti ammazzi con la PILLOLA DI MORTE APPARENTE nella foresta in cui combatti con THE END e rimani nel punto in cui hai cominciato il tuo corpo cade in modo che le gambe di SNAKE escono fuori dall'acqua Lattanzi Paolo AKA "Lulone"per la segnalazione)
- durante la battaglia con THE SORROW chiama EVA e partirà una conversazione.per qualche ragione lei vorrà sapere il sapore delle CALORIE MATE.non immagino come questa conversazione sia finita negli urli del GAME OVER ma è divertente.penso sia un errore in quanto SNAKE risponde ad EVA in questo modo:"le gheishe in Giappone mangiano le CALORIE MATE per rimanere sempre a dieta. Lattanzi Paolo AKA "Lulone"per la segnalazione)
-Dopo la battaglia con lo Shagohod, Snake guarda, con il RPG, con l'occhio bendato. Ringraziamo AenarionITA per la segnalazione


-Scelta di gioco all'inizio (Ringraziamo Wipzig per la segnalazione)
E' la prima volta che gioco alla serie di MGS - Nulla...
Mi piace MGS1 - Stamina cala piu brevemente (la storia della barba non e' vera)
Mi piace MGS2- Avrete un filmato di intro particolare con la maschera e una conversazione in piu con il major


-----------------------------------------------------
2) LE MOSSE DI Snake 
-----------------------------------------------------

Sparategli in testa,poi prendeteli a calci per svegliarli,mettetevi dietro mentre si alzano e 

puntategli l'arma (freeze!)
da quel momento in poi potete:
1)Prendere il nemico (Cerchio premuto piano)
2)Sgozzare il nemico (Cerchio premuto forte e tenuto premuto)
3)Perquisirlo andandogli avanti (con il freeze)
4)Buttare il nemico a terra davanti a voi (Analogico sinistro in avanti e Cerchio)
5)Buttare il nemico a terra di lato (Analogico Sinistro indietro e Cerchio)
6)Immobilizzare il nemico per sempre,dopo averlo buttato a terra davanti a voi fate un FREEZE! 
lui mettera' le mani sulla testa o dietro la schiena e non si muovera' MAI PIU a meno che lo 
trovano i suoi compagni
7)Strozzare il nemico e fargli perdere conoscenza (pigicchiare sul cerchio e poi lasciarlo)
8)Spezzare il collo al nemico (pigicchiare sul cerchio fino alla fine)
9)Lasciare il nemico e fargli la scianghetta (lasciare cerchio e fare la combo pugno,pugno 
calcio)
10)Camminare tracinando il nemico (dopo aver preso il nemico spostare la levetta sinistra e 
tenere premuto il cerchio piano )
11)Cammirnare e Far Svenire il nemico IDEM a sopra ma se fatto per molto tempo il nemico perde 
conoscenza
12)Usare il nemico come scudo (dopo aver preso il nemico premere QUADRATO)
13)Interrogare il nemico (dopo aver preso il nemico,o mentre si usa come scudo,premere la 
levetta sinistra "L3")
14)Sbattere la testa del nemico in terrra (lasciare cerchio,spostarsi di fianco a lui,premere 
la levetta sinistra in una direzione e cerchio)
15)Prendere a calci il nemico dopo averlo immobilizato per sempre (premere cerchio 3 volte 
vicino al nemico)

Note:
-FREEZE! vuol dire con pistola e coltello selezionati puntare l'arma ad un nemico (quindi R1 e QUADRATO) Snake strilla FRIIIS!
-Vi accorgete che un nemico e' svenuto perche' ha delle stelline sulla testa che girano idem quando dorme ci sono delle ZZZ,se li colpite a calci poi piano piano le Stelline o Z calano fino a quando non si riprendono.


-------------------------------------------------------
3) SEGRETI DEI PERSONAGGI 
---------------------------------------------
----------------------------------------------------
OCELOT
----------------------------------------------------
-Muovere il corpo:Se dopo il primo filmato muovete il corpo di OCELOT vi da' la trappola per topi 
-Paradosso Temporale:Se dopo il primo filmato uccidete OCELOT il magiore vi dice che avete creato un paradosso temporale 
-Chiamare Paramedic:SE dopo il filmato di OCELOT chiamate para-medic vi fa' vedere 2 filmati a rallentatore di cosa ha fatto OCELOT con il proiettile e Snake lo spiega 
-Duello della pistola più veloce:Durante lo scontro con Major Ocelot (non il primo ma verso la fine), se posi la tua pistola se esci allo scoperto per qualche secondo potrai assistere ad un filmato segreto in cui Ocelot accetta la sfida di Snake per un duello della pistola più veloce. Il gioco passa nella visuale in prima persona e Ocelot starà alle tue spalle. Equipaggia velocemente la tua pistola e quando sei pronto estraila e fai fuoco.Lo scopo del duello è quello di essere il primo ad estrarre la pistola e fare fuoco senza però barare estraendo la pistola prima del tempo concordato.
-Scena extra nella pistola più veloce: Alla fine, quando farai il duello di pistole con Ocelot. 
Prendi la pistola alla sinistra e quando puoi fare fuoco non sparare nemmeno un colpo. Potrai vedere una scena segreta in cui Ocelot domanda perché non spari.
-Il passato di Ocelot: Per scoprire i segreti sulla gioventù di Ocelot e il suo legame con alcuni dei personaggi del gioco, chiama Eva ripetutamente quando sei nella missione della grotta tra i due mulini.
-Coccodrillo VS Ocelot: Se equipaggiate la testa di coccodrillo mentre combattete con ocelot gli uomini di ocelot rideranno di voi Ringraziamo SOULBADE di gamesradar per la segnalazione
-Tranquillizate il RE COBRA nella parte destra e tiratelo dove si trova ocelot,il serpente provera' ad attaccarlo.
Se spari agli alveari le vespe attaccheranno ocelot impegnando le sue armi,attenzione pero' perche' ocelot fara' la stessa cosa con te e i suoi soldati ti derideranno.
- puoi sparare al cappello di ocelot durante il combattimento contro ocelot e contro volgin Ringraziamo SOULBADE di gamesradar per la segnalazione
se mentre combattete ocelot cadete dalla scogliera rimanendo attaccati,gli uomini di ocelot rideranno di voi.Ringraziamo SOULBADE di gamesradar per la segnalazione
Cobra BAZXTARDO:tranquillizza il cobra reale dalla tua parte e lancialo alla parte di ocelot. Il cobra attacchera' ocelot. Ringraziamo SOULBADE di gamesradar per la segnalazione
LA PILLOLA: Se prendete la pillola di morte apparente nel primo scontro con Ocelot vi dira' "Peccato era divertente" se poi prendete quella per tornare in vita "Cosa e' quello?!? Mostra un po di rispetto! "
-Se durante lo scontro con Ocelot farete girare la vostra SAA (pistola) lui sarà colpito dal vostro gesto e inizierà a fare giochi di destrezza lui stesso.
A questo punto, nella modalità di visuale in prima persona potrete osservare sullo sfondo, sulla sinistra, una capra. Sparategli.[b]Ringraziamo Carlo Taccari Aka "Taraki" del SIAMO MEGLIO NOI Forum per la segnalazione

--------------------
THE END
--------------------
-IL PAPPAGALLO: Nel filmato all'inizio dello scontro con The End il suo pappagallo vola via. Cerca l'area usando il visore termico e alla fine lo troverai seduto su di un ramo su di un tronco. Questo vuole dire che The End non è molto lontano. Tu puoi uccidere il pappagallo o catturarlo. Se lo catturi, contata Para-medic per parlare con lui a proposito del pappagallo. Indipendentemente dal fatto che tu abbia ucciso o catturato il pappagallo, lui apparirà come un fantasma durante lo scontro con The Sorrow.
-MORTE DI THE END SENZA COMBATTERE: Dopo aver iniziato lo scontro con The End salava la partita e spegni la Console, quando riparti imposta l'ora una settimana avanti. Riceverai una chiamata che ti informa della morte di The End.
-ALTRA MORTE DI THE END + MASSACRO: Dopo le miniere e le guardie sul fiume a bordo degli Hovercraft, entra nella nuova area dove inizierà un filmato. Non appena il filmato finisce estrai il tuo SVD da cecchino e usalo per colpire The End sulla sua sedia a rotelle: prima che scappi,colpisci la guardia alla testa e dopo colpisci qualche volta, sempre alla testa, The End. Se tutto si volgerà correttamente The End bisbiglierà qualche parola e poi esploderà.In seguito, quando sarai nella foresta, dove si sarebbe dovuto svolgere la battaglia, troverai numerose guardie dell'unità di Ocelot.
-Usa la pillola della morte apparente quando The End ti e' vicino.Lui uscira' e vi verra' vicino per controllare,e credera' che siete morti. Usa la pillola per tornare in vita e prova a sparargli un colpo prima che usi lo shock e la bomba.
-Se salvi la partita ed esci durante il combattimento con The End quando ricarichi potrai vedere the end che passa sopra a snake e lo colpisce
-Vedere The End sulla mappa
Usa il seguente codice nel menù nella schermata della mappa per vedere la posizione di The End durante il duello. Questo codice dovrà essere rimesso ogni volta che lasci la schermata della mappa.
Su, Su, Giù, Giù, Sinistro, Destro, Sinistro, Destro, Quadrato, Triangolo.


---------------------
THE PAIN
---------------------
-Addomesticare le api: Dopo aver ottenuto la mimetica a chiazze (sconfiggendo The Pain) otterrai l'abilità di addomesticare le api finche indossi la mimetica. Prova a colpire un alveare o a farlo cadere, le api ti ronzeranno intorno, se ora ti avvicini a qualche nemico potrai infliggergli una terribile tortura.
- Durante il combattimento contro the pain è molto più semplice distruggere l'armatura di api usando il fucile. L'armatura scomparirà dopo 2 colpi. è ancora più facile che tirargli una granata Ringraziamo AenarionITA per la segnalazione! Ringraziamo SoulBADE per la correzione dell'errore
Se tu tiri un alveare colpendo il globo di api di The pain, l'alveare assorbe alcune api e diventa più gustosoRingraziamo AenarionITA per la segnalazione!
Per allontanare le api puoi usare il sigaro,la torcia o delle bombe fumogene oppure tuffati in acqua


---------------------
THE BOSS
---------------------
-I tre piccoli serpenti:Durante lo scontro finale con The Boss, equipaggiati con il Thermal Goggles e cerca tre serpenti nell'erba. Questi serpenti sono Liquid Snake, Solid Sanke e Solidus Snake.Chinque abbia giocato a "The Twin Snakes" saprà che questi sono i tre nome dei "figli di Big Boss". Ogni serpente possiede un forte potere curativo.
-The boss furba:usate la pillola della morte quando affrontato THE BOSS dopo che siete sotto effetto della pillola THE BOSS viene da voi e vi da un calcio dicendo che nn ci casca al trucco della pillola dela morte Segnalato da Great Topos 200! grazie tante!
-GRANATA FUMOGENA: Tirate una granata fumogena a lei. Essa dirà "cos'è questo?" "Una granata fumogena" "Non posso vedere" Ringraziamo AenarionITA per la segnalazione!

-MASCHERA SCIMMIA:Quando combattete contro The boss mettevi la maschera da scimm( quella di Snake vs scimmie). Lei dirà qualcosa come " Cosa diavolo stai facendo?" e verrà stordita per un istante.Ringraziamo AenarionITA per la segnalazione! 
-I PETALI:I petali cambiano colore durante il combattimento quando uno dei due viene ferito Ringraziamo AenarionITA per la segnalazione!
-SNAKE EATER:La canzone "Snake Eater" inizierà quando mancano 5 minuti alla fine della battaglia. Ringraziamo AenarionITA per la segnalazione!
-Se sparate Kerotan mentre combattete col boss mentre lei gli è vicina, riuscirete a distrarla, tramite il rumore, per un paio di secondi.. In quei secondi potrete ottenere un bel colpo libero [b]Ringraziamo Carlo Taccari Aka "Taraki" del SIAMO MEGLIO NOI Forum per la segnalazione
-Nascondetevi tra i fiori con la mimetica da neve e tirate vicino the boss i caricatori. Lei urlerà: "FOUND YOU!" e sparerà ai caricatori. Io l'ho sentita urlare dopo un po che sparava "Damn".Ringraziamo Carlo Taccari Aka "Taraki" del SIAMO MEGLIO NOI Forum per la segnalazione
-Fatela cadere a terra e tirategli continuamente i caricatori addosso. Per non si sa quale ragione lei non si rialzerà. Effettivamente puoi colpirla con ogni caricatore che hai..lolRingraziamo Carlo Taccari Aka "Taraki" del SIAMO MEGLIO NOI Forum per la segnalazione
-Durante il combattimento con the boss, usa il contrattacco CQC premendo contemporaneamente l'analogica mentre tieni premuto CERCHIO. Il momento giusto per questa mossa è quando lei prende snake. Subito dopo il contrattacco lei starà in piedi per un paio di secondi. Andategli vicino e premete di nuovo contemporaneamente la levetta analogica e il tasto cerchio. Così facendo snake prenderà the boss e la getterà a terra. Il suo livello di stamina precipiterà. Facendo questo fino a che la sua stamina sia completamente caduta, voi otterrete la SNAKE UNIFORM. Ringraziamo Carlo Taccari Aka "Taraki" del SIAMO MEGLIO NOI Forum per la segnalazione


-----------------------
THE FURY
-----------------------
- Puoi usare la combo dei pugni su the fury per spingerlo di sotto dalla roccia. 
- Quando vai ad affrontare the fury prima di falro equipaggia la torcia e vai a incontrare the fury... (ringraziamo Great Topos 200 per la segnalazione) 


-----------------------
THE SORROW
-----------------------
Fantasmi: Durante la missione di The Sorrow, fotografa tutti i boss che incontri per vedere tutti i membri del team di MGS3 come fantasmi compreso Hideo Kojima nel corpo di the sorrow


-------------------
GRANIN
-------------------
-Citazioni di Kojima:Nell'ufficio di Granin ci sono dei modellini che raffigurano personaggi creati da Kojima per altri giochi. Troverai il modello di Metal Gear Rex (Metal Gear Solid 1), Metal Gear Ray (Metal Gear Solid 2) e Jehuty (Zone of Enders ½)
-Origliare alla porta di Granin: Dopo aver parlato con Granin la sua porta sarà chiusa, ma accostandoti alla porta, dopo qualche minuto, potrai sentirlo parlare all'interno del suo ufficio.
-prima di entrare nella stanza di granin provate a fare rumore(sparando alle due lampade) e granin dirà "SILENZIO"Ringraziamo SOULBADE per la segnalazione
-quando incontrate granin, oltre al rex e al rail potrete vedere una foto appesa al muro dove sono ritratti granin e otacon Ringraziamo MR.ORANGE per la segnalazione[b]

[b]
----------------
EVA
----------------
-Far vomitare Eva :Quando stai scortando Eva al lago, entra nell' opzione cura nel Survival Viewer, usa la leva analogica per far girare Eva più volte, quando ti fermerai lai vomiterà.Ripetendo più volte l'operazione le verranno i crampi allo stomaco e farà qualche "simpatico" commento a riguardo.
-Il passato di Ocelot: Per scoprire i segreti sulla gioventù di Ocelot e il suo legame con alcuni dei personaggi del gioco, chiama Eva ripetutamente quando sei nella missione della grotta tra i due mulini.
-quando si ritorva con EVA a scortarla verso il finale date un okkio alla cartella clinica di EVA (ringraziamo Great Topos 200 per la segnalazione)
-PILLOLA DELLA MORTE APPARENTE:Usa la pillola di morte apparente e dopo quella di sopravvivenza(quella sul dente) di fronte ad EVA. Ella crederà che eri morto. E dopo dice " Tu... Tu sei vivo!?" Ringraziamo AenarionITA per la segnalazione!
-BIANCHERIA INTIMA:nella seconda area in cui bisogna accompagnare eva facendola cadere a terra con le stelline in testa andando nel menù cura la si vedrà in biancheria intima Ringraziamo SOULBADE di gamesradar per la segnalazione
-BAILA BAILA BILARE'....:nel menù cura di eva muovete la levetta destra su e giù gli balleranno le tette Ringraziamo quel maialone di SOULBADE di gamesradar per la segnalazione:D 
-SENO POMPATO:Guardando la cartella medica di Eva mentre stai andando al lago avrà un operazione al seno oltre ad altre cose divertenti.Ringraziamo Pichetto per la segnalazione
- IL CIBO:Anche la storia del cibo di Eva è abbastanza divertente. Ringraziamo Pichetto per la segnalazione
- FARLA STRANIRE:Vomita di fronte a Eva o lanciale un serpente e permettile di vederlo. Dirà "Ewww!" o "Cosa stai facendo?"Ringraziamo Pichetto per la segnalazione
-FRASI NEL SONNO:Usa la pistola a tranquillanti su Eva e ascoltala mentre dorme. Roba lollosa. Se il vigore è basso parlerà del cibo che vorrebbe mangiare.Ringraziamo Pichetto per la segnalazione
-LA SCATOLA:Nasconditi in una scatola o indossa la maschera di scimmia di fronte a lei. Dirà "Sai cosa stai facendo?" o "Sei stupido o cosa?"Ringraziamo Pichetto per la segnalazione
-EVA BLLUUUAARGHH:Ruota il modello del suo personaggio per farla vomitare.Ringraziamo Pichetto per la segnalazione
-SNAKE CI PROVA: Stenditi. Anche Eva si stenderà. Prova a posizionarti sopra di lei. Dirà: "Non toccarmi!" o "Vuoi morire?"Ringraziamo Pichetto per la segnalazione
fate venire Eva verso di voi eppoi nascondetevi da lei. Lei griderà il vostro nome quando uscirete all'aperto
-fate venire Eva verso di voi eppoi nascondetevi da lei. Lei griderà il vostro nome quando uscirete all'aperto Ringraziamo Carlo Taccari Aka "Taraki" del SIAMO MEGLIO NOI Forum per la segnalazione
-Date un cazzotto ad Eva o sparategli e vedete cosa succede..Ringraziamo Carlo Taccari Aka "Taraki" del SIAMO MEGLIO NOI Forum per la segnalazione
-Usate il CQC su Eva e lei dirà :"I can't breathe."SIAMO MEGLIO NOI Forum per la segnalazione[/color][/b]
-Guardate Eva per un paio di secondi e lei dirà: "Ma che cosa stai guardando?" "Ma guarda le tue cose...."SIAMO MEGLIO NOI Forum per la segnalazione[/color][/b]
-Posate la rivista davanti ad Eva. (io ricevuto una risposta ogni 4 volte che ci provavo, però funziona) e lei dirà: "E questo cosa sarebbe?"SIAMO MEGLIO NOI Forum per la segnalazione[/color][/b]
-Per la parte in cui Snake ed Eva stanno andando verso il WIG per incontrare The Boss e devono passare attraverso una foresta e voi dovete combattere con le guardie per non farvi prendere, per prevenire la perdita di stamina di Eva e conservare il cibo, fatele il CQC fino a che non sviene. Potrete anche trascinarla in questa parte.. Potrete anche nasconderla in un luogo sicuro mentre combattete le guardie. Quando è svenuta Eva non consuma cibo e Snake può farlo fuori tutto da solo (da vero bastardo!). Quando si risveglia stendetela di nuovo come sopra.
Non addormentatela con i tranquillanti altrimenti lei farà dei versi mentre dorme che attireranno le guardie su di voi. Col CQC questo inconveniente non ci sarà.SIAMO MEGLIO NOI Forum per la segnalazione[/color][/b]
-Guardate Eva nella finestra delle CURE e premete R2 per guardarla. Vedrete i suoi capezzoli. (Vorrei precisare che tuttic oloro che hanno messo i raggi x per vedere i capezzoli di un personaggio dei videogame.. dovrebbero trovarsi una ragazza vera.)SIAMO MEGLIO NOI Forum per la segnalazione[/color][/b]
-E se questo non è abbastanza, se guardate Eva all'inizio di Zaozyorje East, lei starà solo indossando i suoi pantaloncini e reggiseno. Inoltre non avrà neanche una ferita. (credo che Kojima abbia pensato che le ferite causate dal ramo dell'albero sarebbero state un eccesso [di questa traduzione finale non sono sicuro. ndt.])
*Nota: Molte di queste chicche funzionano solo se la barra della stamina di Eva è sopra 2 barre.SIAMO MEGLIO NOI Forum per la segnalazione[/color][/b]


-------------------
RAIKOV
-------------------
-Incontrare nuovamente Raiden nudo: Dopo aver ottenuto l'uniforme da Raikov (il ragazzo che sembra e attacca allo stesso modo di Raiden) sparagli al linguine per ucciderlo. Durante la battaglia contro The Sorrow, un uomo nudo correrà lungo il fiume coprendosi le parti intime.
-nell'edificio dove si prende il vestito da maggiore mi sono messo il vestito da scienziato e sono andato nella stanza con gli armadietti e ho iniziato a sfondare le porte degli armadietti. avevo appena finito quando il generale Raikov arriva nella stanza (l'allarme non ha suonato) ha detto "cosa stai facendo?". mi sono fermato e l'ho guardato. lui è venuto da me mi ha guardato la faccia e ha detto "che bello!", qualche secondo dopo è suonato l'allarme"Ringraziamo SOULBLADE per la segnalazione 
-se fai un combattimento contro di lui userà i pugni e i calci di raiden invece di combattere come le guardie normaliRingraziamo SOULBLADE per la segnalazione 
-se guardi raikov dopo averlo chiuso nell'armadietto puoi vedere un battery pack attaccato alle sue mutande.Ringraziamo SOULBLADE per la segnalazione 
-quando sei vestito da raikov puoi uscire dalla costruzione e andare in tutta la base di grozny grad per prendere tutte le munizioni che vuoi (e puoi picchiare anche le guardie)Ringraziamo SOULBLADE per la segnalazione 
-un interessante nota sulla corsa a grozny grad nei panni di raikov. le guardie non riusciranno a trovare la differenza tra snake e raiden ma sembra che i cani conoscano l'odore di raikov e attaccano snake se gli vai vicinoRingraziamo SOULBLADE per la segnalazione 
- quando stai indossando l’uniforme da generale e la maschera, puoi prendere a pugni le guardie e gli scienziati, fallo con la visuale in prima persona, è piuttosto divertente. 
Ogni volta che colpisci una guardia si scuserà, o addirittura ti ringrazierà, cosa che mi è sembrata strana.
Se colpisci gli scienziati si limiterranno a tremareRingraziamo GOD OF ROCK per la segnalazione
– Quando stai indossando l’uniforme puoi anche nasconderti sotto la scatola davanti alle persone. Le guardie si avvicineranno, la alzeranno e si scuseranno vedendo che sei il generale. Gli scienziati affascinati la guarderanno per sempreRingraziamo GOD OF ROCK per la segnalazione


----------------------------
VOLGIN
----------------------- 

-UNIFORME+RAIKOV MASCHERA:Quando affrontate VOLGIN la 1° volta mettetevi la uniforme da Ufficiale + la maschera di RAIKOV e vedrete una cosa divertente, Volgin rimarrà confuso permettendovi di attacarlo.Ringraziamo Great Topos 200 per la segnalazione
--Dopo che Snake è stato catturato da Volgin la sequenza inizia con lui che vede tutto nero e sente Volgin torturare Sokolov. Quello dopo rivolge l’attenzione verso Snake e dice” Ma prima diamo un’occhiata al tuo corpo” A seconda di quante ferite gravi hai subito la risposta sarà diversa.
Le possibilità sono:
-Sei uno tosto amico mio, un uomo più debole sarebbe morto
-La tua pelle è fresca come quella di un neonato ma adesso la cambieremo
-Però ne hai fatte di battaglie tu! Ringraziamo Crash Ove per la segnalzione di questa frase
Non sappiamo ancora tutte le possibilità.Ringraziamo GOD OF ROCK per la segnalazione delle frasi in generale
-Quando Volgin ti sta torturando( e hai ancora lo zaino) puoi premere L2 per aprire il menù dell’equip. Finchè tieni premuto L2 non verrai danneggiato. Ma se lo lasci andare prenderai tutti i danni che hai trattenuto, perciò tienilo premuto fino a che inizia la nuova scena.Ringraziamo GOD OF ROCK per la segnalazione
-Se minacci Raikov, ti dirà che Volgin odia il fungo glowcap russo. Se lanci questo fungo mentre combatti Volgin, lancerà su quello tutti i suoi attacchi elettrici, più o meno finchè quello si trova sul terreno( Dopo un po’ sparisce infatti)Ringraziamo GOD OF ROCK per la segnalazione
-Se interroghi Raikov ti dirà che Volgin odia l’acqua. Quando combatti sul ponte puoi sparare ai tubi sopra di te per far schizzare l’acqua.Ringraziamo GOD OF ROCK per la segnalazione
--Durante lo scontro con Volgin se indossi la maschera (e credo anche la divisa...)di Raikov, Volgin si distrarrà e , credendovi Raikov si inginocchierà felicissimo... Colpendolo si Inkazzerà e urlerà "Ti vendicherò Ivan!" Ringraziamo The Rebel Dodo per la segnalazione


----------------------------------------------
4) SEGRETI NEI VIDEO
----------------------------------------------
-Se scegliete MGS2 avrete una intro speciale con Snake che si toglie la maschera e sotto ne ha un'altra
-se poi vi rimettete la maschera e chiamate il maggiore ci sara' una conversazione non disponibile con le altre INTRO 
-Quando the boss vi butta di sotto dal ponte e dopo la cura,premete R1 e vedrete varie cose,se guardate in basso a sinistra ce' lo scheletro di una persona morta-lo scheletro è di The Sorrow, se osservate quando combattete con lui è identico e pure nel video dopo lo fa vedere. Ringraziamo Crash Ove per la segnalazione
-Quando vi trovate dentro all'aereomobile se premete R1 e guardate in ALTO vedrete un poster di Yumi Kunoichi
-SE dopo il primo filmato di OCELOT chiamate para-medic vi fa' vedere 2 filmati a rallentatore di cosa ha fatto OCELOT con il proiettile e Snake lo spiega 
-Dopo aver scalato la montagna, durante il filmato in cui Snake spia Volgin nella base, tieni premuto R1. potrai vedere The Boss galoppare sul suo cavallo.
-Dopo aver sconfitto The Shagohod tieni premuto R1 quando Eva va ad abbracciare Snake, potrai vedere The Sorrow dietro di lei
-Dopo aver sconfitto The Boss, tieni premuto R1 durante la scena del cavallo per vedere il fantasma di The Boss e di The Sorrow.
-Quando il Presidente va a congratularsi con Snake, tieni premuto R1 per guardare a sinistra, potrai vedere Ocelot fuori dalla finestra
-Se durante la scena finale con BB davanti alla lapide si preme R1 tutto si vedrà molto sfocato a causa delle lacrime di BB. (Ringraziamo niconico2002 per la 
segnalazione)
far passare i 10 minuti per il raid aereo quando si combatte con the boss.
-EVA SVESTITA:per vedere DEMO SBIRCIARE andiamo su DIMOSTRAZIONE ora clikkate tutti e 4 i filmati di EVA che sono :
Contatto con EVA ,L'incontro con EVA in montagna ,L'incontro con EVA 1 ,L'incontro con EVA 2 
dopo aver visto tutti e 4 i filmati di EVA guardate in alto a destra e vedete una nuova icona sbloccate correte a vederla!!! PS: potete anche saltare i filmati se uno nn li vuole vedere [b]Ringraziamo Great Topos 200 per la segnalazione 
-JEHUTY:Durante il filmato di granin si vedono i 2 metal gear e il robot JEHUTY Ringraziamo AenarionITA per la segnalazione
-Durante il filmato della tortura se premete R1 vedete The Sorrow con un cartello in mano che indica la fraquenza da usare per sbloccare la porta della prigione Ringraziamo AenarionITA per la segnalazione
--Dopo la tortura di volgin quando volgin lascia la stanza premendo R1 si può vedere Ocelot che lo "scimmiotta" con quel suo strano gesto di mani che gli si vede spesso fare (ad esempio alla fine quando rinnega Volgin perchè nn vuole sparare snake premendo R1 fa lo stesso) posso dire con sicurezza questo perchè gliel'ho visto fare Ringraziamo Crash Ove per la segnalazione
-FILMATI THE END E OCELOT By tHiSiStHeEnD 
Queste sono le possibilità sul duello con ocelot a bordo del WIG (verso la fine del gioco)
pistola di sinistra
1.snake spara ad ocelot e lo manca. ocelot parla della sua fortuna
2.snake spara ad ocelot, egli si accascia ma poi si rialza ridendo rivelando che è solo un colpo a salve
3.snake non spara, ocelot si arrabbia e chiede perchè
pistola di destra
4.ocelot spara a snake ma rivela che è solo un colpo a salve(non c'è scritto ma se non sbaglio solo sciegliendo quella di destra la si riceva quando si ricomincia il gioco)Ringraziamo SOULBLADE di gamesradar per la segnalazione

Da the end ci sono 5 filmati:
1) Appare the end (obbligatorio)
2) The end muore di vecchiaia ( salvare il gioco mentre si sta affrontando the end e portare 
avanti l'orologio della playstation di 7 giorni o + )
3) Che temerario... ( farsi battere in battaglia)
4) Mi deludi giovane serpente ( salvare il gioco mentre si sta affrontando the end e portare 
avanti l'orologio della playstation dai3 ai 7 giorni )
5) La fine di the end ( Battere the end )
Ringraziamo tHiSiStHeEnD per la segnalazione[/b]


SEGRETI NEI VIDEO IN INGLESE DA TRADURRE
aiutateci a fare la traduzione per cortesia


-----------------------
5) FILMATI E GIOCHI EXTRA
-----------------------
-Quando Snake viene catturato nella prigione, al posto di mangiare il cibo che ti viene dato dalla guardia, lancialo fuori dalle sbarre verso la carta. Ripeti quest operazione per 3 volte e assisterai ad un filmato segreto.
-Dopo essere scappato dalla prigione, non usare Cura per togliere la trasmittente dalla tua schiena. Se la trasmittente è ancora addosso a Snake quando incontri Eva dietro al mulino, assisterai al filmato in cui lei la toglie.
-Evoluzioni acrobatiche della pistola
-Quando incontri Major Ocelot a Bolshaya Past Cervice, utilizza la pistola Single Acyion Army ma al posto di fare fuoco fai roteare ripetutamente la pistola (premendo R3). In un filamato segreto,Ocelot, farà roteare anche lui la pistola in modo acrobatico. In base a come fai ruotare la pistola, Ocelot si complimenterà o ti criticherà
-L'incubo di Snake: Dopo che sei stato catturato in Gronznyj Grad, c'è solo una possibilità di salvare Snake: salva la partita e quando caricherai nuovamente il gioco dovrai affornatre gli incubi di Snake. Questo minigioco è accessibile solo caricando la partita dopo che è stata salvata in questa area.


-------------------------------------------------------
6)DISCORSI RADIO CURIOSI (devo scoprirne ancora altri...)
-------------------------------------------------------

Chiamate a para-medic
-OCELOT:SE dopo il filmato di OCELOT chiamate para-medic vi fa' vedere 2 filmati in piu a rallentatore di cosa ha fatto OCELOT con il proiettile e Snake lo spiega 
-SALVATAGGIO:Dopo i salvataggi paramedic racconta sempre di alcuni film,in uno di questi fa riferimento alla clonazione dicendo a Snake che forse un giorno sara' possibile creare soldati usando i geni dei soldati passati alla storia,Snake dice a para-medic che secondo lui una cosa del genere e' impossibilema para medic gli risponde che se la tecnologia procede con questi passi e' possibilissimo. E' un riferimento al fratello di Snake...
-SIGARO:Dopo che vi verra' sbloccata la modalita' CURA selezionate il sigaro e chiamate sia SIGNT che PARA-MEDIC
-FUNGO FLUORESCENTE:Bisogna chiamare para medic appena preso il fungo fluorescente ma prima di mangiarlo e snake e lei parleranno sugli effetti poi lo si mangia e si rikiama para-medic , che andrà a parlare con sigint a riguardo delle allucinazioni di snake (Ringraziamo per la segnalazione tHiSiStHeEnD
-SIGARO:Selezionate il sigaro e chiamate prima Signt poi para medic che sbroccolera' di brutto..
-FUNGO RUSSO:Dopo aver raccolto un Fungo Russo contattate Para-Medic (dovete pero sentire se parla del Fungo Russo) poi mangiate il Fungo Russo dopo averlo mangiato contattate di nuovo Para-Medic incomincia a parlare del Fungo Russo e sentite cosa dice! e' simile alla conversazione della penzetamina tra otakon e snake nel tanker in MGS2
Dopo aver preso un fungo Spatsa chiamate para-medic,poi mangiatelo e snake si addormentera',appena vi risvegliate chiamate paramedic per assistere ad un dialogo.
- Dopo aver catturato lo Tsuchinoko chiama Para-Medic. E tutti gli amici di snake via radio si congratuleranno e ti diranno di non mangiarlo e altro..
-TAGLIOLINI ISTANTANEI: Dopo aver trovato i tagliolini istantanei chiamate para-medic e vi chiedera' di non mangiarli e tenerli fino a fine della missione
-Catturate un serpente corallo vivo e chiamate Para-Medic... Mentre essa darà la spiegazione di questo animale Snake farà cenno di addormentarsi... Ringraziamo The Rebel Dodo per la segnalazione
--Chiamate Para-Medic con la maschera e la divisa di Raikov... Lei non vi riconoscerà e partirà una simpatica conversazione Ringraziamo The Rebel Dodo per la segnalazione


THE BOSS
-RIVISTA:Selezionate la rivista e chiamate THE BOSS All'inizio del gioco (per prenderla muovete quando addormentato 3 volte e prendete gli oggetti che lascia,poi svegliatelo e da dietro fate FREEZE! dopo puntategli la pistola per farvi dare la rivista)
-NUDI: chiamate the boss dopo esservi tolti la mimetica
-All'inizio Se mettete le armi o il termico e chiamate the boss ve le spiega compresi i caricatori per distrarre i nemici ecc. 
-All'inizio Se mettete una faccia o una tuta e chiamate THE BOSS ve le spiega
--Chiama The Boss (M.Virtuosa) Con il Tuxedo... Lei si irriterà dicendovi che siete in missione e che dovete cambiare mimetica... Allora Snake chiederà "Non mi sta bene?" Ringraziamo The Rebel Dodo per la segnalazione

SIGNT
-MASCHERA ZOMBIE:Dopo aver trovato la maschera ZOMBIE chiamate SIGNT e lo vedrete litigare con para-medic per le opinioni sulla maschera
-NUDI:Mettetevi senza uniforme e poi chiamate Signit: altro discorso divertente (ringraziamo AenarionITA per la segnalazione)
-MED.EN.VITALE:Selezionate la Med. per Energia Vitale (med.per En Vitale) e ascolterete una buffa situazione tra signt e para-medic la saputona...
-SIGARO:Selezionate il sigaro e chiamate prima Signt poi para medic che sbroccolera' di brutto..
-PATRIOT: Chiama SIGNIT con la Patriot in mano, sentirai un dialogo divertente Ringraziamo AenarionITA per la segnalazione
-MOTO E PISTOLA: chiamate SIGNT dopo il primo filmato di eva vi spieghera' la moto di eva e la sua arma.
-MIMETICHE NO COMMENT:L'uniforme animale, mosca, mummia e banana nonvengono commentate da SIGNIT. Ringraziamo AenarionITA per la segnalazione
-SCATOLA A: Dopo aver preso la scatola A nell'edificio di RASVVET chiamate SIGNT per una lollosissima conversazione
-se chiamate sigint mentre indossate la sneaking suit, assistere a un dialogo in cui snake dice che quella mimetica potrebbe essere usata dalla fox in futuro Ringraziamo MR.ORANGE per la segnalazione[b]

[b]EVA
-Il passato di Ocelot: Per scoprire i segreti sulla gioventù di Ocelot e il suo legame con alcuni dei personaggi del gioco, chiama Eva ripetutamente quando sei nella missione della grotta tra i due mulini.
-CALORIE MATE:Quando prendete una CALORIE-MATE chiamate subito eva,eva chiedera' a snake se gliene tiene uno,snake chiedera' se e' per il fatto che servono per la dieta,eva si offendera' e nascera' una simpatica discussione.
--Spara a eva e chiama qualcuno... Molto divertente... Ringraziamo The Rebel Dodo per la segnalazione

MAJOR ZERO
-Equipaggiate la testa di coccodrillo e chiamate MAJOR ZERO
-IL CAVALLO: Chiamate il MAJOR quando sentite il cavallo di the boss nella foresta prima del filmato.
-LA MEMORIA DI SNAKE: Chiamate il major subito dopo il primo filmato di eva,il major prendera' in giro SNAKE per la sua memoria visto che non si ricorda dove deve dirigersi..
-SOKOLOV: Mettetevi la maschera e chiamate MAJOR ZERO poco prima di aprire la porta dove si trova SOKOLOV per assistere ad un discorso particolare
- Dopo che avete parlato con sokolov, Snake chiama il maggiore che vi chiede come e' andata con le guardie e ci sono 3 risposte a seconda di come e' andata la missione:
"" la prima se nessuno vi vede
"" le seconda se qualcuno vi vede ma non uccidete nessuno
"Ho dovuto ucciderle,non ho avuto scelta" la terza se le uccidete tutte (anche stealth)-Ad ogni inizio di livello (ogni stanza)
-Dopo aver ucciso The Fear chiamate il Major,snake gli chiedera' come mai i suoi nemici SCOPPIANO e il major insieme a signt spiegheranno a snake la storia dei cobra e come mai si fanno scoppiare cercando di infliggere danni al nemico.


Generali
-Chiama chiunque nello scontro con"The Sorrrow"... Vi risponderanno come se foste già morto. Ringraziamo The Rebel Dodo per la segnalazione
-parlate sempre con i vostri contatti sul codec e fatelo piu di una volta anche se le frasi qualche volta si ripetono voi continuate fino a quando proprio non vi accorgete che le avete sentite tutte.. scoprirete molte cose! 
-Major vi da consigli sulle interazioni con l'ambiente circostante e di missione.
-Signt vi descrive le armi.
-Chiamate chi volete durante il combattimento con The sorrow. Essi vi risponderanno come se tu fossi già morto. Ringraziamo AenarionITA per la segnalazione
Chiama i tuoi amici di radio dopo ogni incubo di snake,in particolare signt
-Eva vi descrive anche la storia di alcune aree,in particolar modo se quando iniziate a conoscere eva tornate indietro vi spiega anche quelle aree.

ALTRI SEGRETI RADIO IN INGLESE DA TRADURRE
Aiutateci a fare la traduzione per favore!

- In a save conversation with Para-medic, she will start talking
about a movie with a giant ant. She says something about
radioactivity to snake and how if he was huge, he would have no
hiding places. Snake says "Just like a Gurgulon(sp?)" A reference
to Substance. (?*? not clear on what this is)
- After you beat the game equip the Tux you get and radio the boss.
She will get pissed and say that you need to change your cloths.
While Snake just says "I look good don't I?"
---------------------------------------------------------
7)SEGRETI SU MISSIONI (devo scoprirne ancora altri...)
---------------------------------------------------------

-Prima di liberare SOKOLOV se mettete la maschera e provate ad aprire la porta,sokolov non la apre,inoltre vi dice diverse frasi cacciandovi via.
-DREMUCHIJ SUD Snake CHIAMATO SNAKE: All'inizio del gioco se ti butti di sotto si sente una che fa' Snake! Snake! 
-Dopo aver passato la palude con i coccodrilli ti ritroverai in un area con delle reti elettriche e delle claymore. Se tu vai a destra e interroghi la guardia essa dirà: " Nell'isola nella palude sud...dei coccodrilli bizzarri" Ringraziamo AenarionITA per la segnalazione
-Mettiti l'uniforme da scienzato prima di entrare nel laboratorio di Granin dentro le mura. Adesso fatti scoprire da una guardia. Lei crederà che tu fossi scappato e ti metterà in prigione. Ringraziamo AenarionITA per la segnalazione
-Se tu uccidi una guardia sulle montagne un avvoltoio comincierà a mangiare il corpo. Dopo, durante il combattimento con The sorrow, vedrai la guardia che viene assalita dall'avvoltoio. Ringraziamo AenarionITA per la segnalazione
-Sulle montagne se sparate al pilota dell' elicottero con l'svd potrete abbatterloRingraziamo AenarionITA per la segnalazione
-C'è il poster di Raiden di Metal Gear Solid 2 attacato alla porta dell'armadietto dove bisogna metterci Raikov morto. Ringraziamo AenarionITA per la segnalazione
-Mettetevi la maschera di Raikov dopo che snake ha perso l'occhio destro. Vedrete l'occhio destro della maschera chiuso. (se poi chiamate Signit vi dirà di più sulla maschera) Ringraziamo AenarionITA per la segnalazione
-DOLINOVDNO VELOCE: Nel ponte se sparate al nido di vespe facendolo cadere sul primo nemico e gli correte appresso supererete il livello senza essere visti
-DOLINOVDNO NEMICI GIU DAL PONTE: Nel ponte se sparate alle cordicine di fianco ai nemici perdono equilibrio e cadono di sotto
-RASSVEVET IMPAURIRE SOKOLOV: se interrogate le guardi dove sta' solokov oltre a dirvi dove sta il fucile e i nemici, una vi dice di andare sotto la finestra ad ovest e gettarci un oggetto,se ci andate e bussate sul muro sokolov si mette paura,se ci gettate dentro un serpente ancora di piu e se sparate alla finestra rompendo i vetri anche ad ogni azione corrispondono 2 frasi diverse 
-Salvataggio Nightmare: - Se guardate nel browser della memory card ps2,i salvataggi degli incubo di snake hanno il fiore ROSSO invece che BIANCO.
-siete nella base della montagna di krasnogorje:vi siete mai chiesti come arrivare al soldato che sta in cima al cucuzzolo(non so se si dica così)? C'è un pasaggio segreto che è a destra del primo soldato che incontrate. Dovete appiatirvi contro la parete per vederlo. (Ringraziamo AenarionITA per la segnalazione
se snake ha il cappelo di coccodrillo e viene fermato da una guardia(quando 
stai nl laboratorio, travestito da scienziato) gli leverà il cappello e gli farà delle domande Ringraziamo ASTROS per la segnalazione
- Nel laboratorio di ricerca ci sono sparse moltissime riviste,se gli sparate si aprono e ci sono varie cose riguardanti MGS3,occhio che potete vedere sia la pagina in mezzo che il retro dipende da dove e quante volte colpite la rivista..
- Se vi mettete nudi quando siete nelle celle la guardia vi aprira' la porta.
- Dopo essere scappati dalle prigioni, nella stanza attraversando il coridoio dove si trova il bagno ce' una rivista di EGM con MGS3 nella copertina
-Un soldato nel gioco dice che i cani hanno paura dei coccodrilli,puo darsi quindi che alcuni cani abbiano paura della maschera da coccodrillo (segreto non confermato)
-Nella base di bolshaya sud, se fai esplodere l'elicottero con il tnt, poi 
sulla montagna di krasnogorje troverai le piattaforme volanti, ke cmq, sono + vigili...Ringraziamo ASTROS per la segnalazione
-A nord est nell'esterno di graniny gorki sud, vedrai penzolare il cadavere di uno scienziato....le trappole sono fatte anke per non far scappare gli scienziati.Ringraziamo ASTROS per la segnalazione
-quando ti trovi nel laboratorio di graniny gorki, suona l'allarme vestito da scienziato, e poi cammina normalmente, le guardie cercheranno l'intruso e tu potrai proseguire indisturbato...RingraziamoASTROS per la segnalazione
-nel filmato finale dell'avventura, nella stanza dove il presidente stringe 
la mano a snake, l'uomo ke parla della FOX, è Roy Campbell, lo stesso di 
metal gear solid.Ringraziamo ASTROS per la segnalazione
-Se mangi un avvoltoio che si è cibato di un uomo succederà qualcosa...(Risultato nn confermato) Ringraziamo The Rebel Dodo per la segnalazione
-RASSVEVET BARILI CONTRO I NEMICI: Nel punto dove dovete liberare sokolov potete usare 2 barili per accoppare in silenzio le guardie soprattutto la seconda e quella sotto la finestra ad ovest,oppure anche le fessure nei muri soprattutto per la prima guardia interna per capirci proprio dove sta' il serpentino e dietro avete 2 barili non muovibili..,e per l'altra che controlla l'edificio(salendo su delle scatole),la stessa fessura si puo usare anche all'incontrario e cioe' da dentro la casa alzandovi sulla punta dei piedi(essendo passati per il tetto con le scale quindi..) 
-RASSVEVET SPARARE AI BARILI E GUSTARSI IL FUCILE SENZA ALLERTA: Se avete accoppato tutti i nemici uccidendoli,andate a prendere il fucile e divertitevi a sparare ai barili in giro che scoppiano,ce ne' anche uno dietro la casa che si puo far rotolare e scoppia e anche un'altro sulle scale che rotola e scoppia. 
-Quando torni a Grzozny Grad x distruggere lo Shagohod sopra la botola da cui siete usciti c'è un camioncino... Equipaggiate la scatola B e sarete dallo Shagohod Ringraziamo The Rebel Dodo per la segnalazione
-Quando esci dalle cascate c'è una pietra a forma di testa Ringraziamo The Rebel Dodo per la segnalazione
-The End e The Fear Velocemente By Crash Oveho trovato un metodo piuttosto rozzo per sbrigarsi The End e anke The Fear in fretta tipo se si vuole finire il gioco piuttosto velocemente o magari nn si hanno già le mimetiche e il fucile a tranquillanti... 
Per The Fear basta appostarsi su uno dei primi alberi sulla destra e controllare con il Sensore di Movimento quel puntino rompiballe che si muove velocemente e sentire il rumore degli alberi dopo poco si avvicina e caricato l'M37 impallinarlo per bene visto che per tutta la battaglia userà sempre gli stessi 4 alberi per spararvi... una volta memorizzato il persorso è facile... Invece per the End una volta preso l'SVD dovreste appostarvi su di un albero sempre a Sud però a destra dove c'è il percorso per Nord e da lì puntare dritto, seguire il luccichio del fucile e colpire, poi scendere velocemente e dirigersi a sinistra su di un altro albero per ricolpirlo magari in fronte così da sbrigarsela velocemente :°D Ringraziamo Crash Ove per la segnalazione
-Dopo aver incontrato EVA nelle montagne e dopo aver guardato tutti i filmati se sparate con il lanciarazzi sulla base scatterà l'allerta e arriveranno gli elicotteri ad attacarvi!!Ringraziamo AenarionITA per la segnalazione



----------------------
Depositi di Munizioni e Cibo
-----------
Durante il gioco ci sono dei depositi di Munizioni e di Cibo.
Se tu ne trovi uno e lo distruggi con la TNT,ci saranno 
degli effetti sulle guardie di quell'area.

- Come sono fatte queste Armerie o Depositi di cibo:
Di solito sono delle piccole stanze,quando tu ci entri dentro ce'
o molto cibo per esempio razioni,pasta e calori mate,oppure molte
munizioni.

- Come distruggerle:
Vai dentro e pianta una TNT poi esci e falla esplodere!

- Che cosa succede:
Se distruggi un deposito di munizioni: Le guardie avranno meno munizioni da usare e quindi sparano molto di meno.
Se distruggi un deposito di cibo : Le guardie saranno prese da una fame tremenda e potrete dargli cibo avvelenato.

------------------------------------------------
8)DOVE TROVARE TUTTI E 64 I KEROTAN (rane nascoste)
------------------------------------------------
Ricordatevi che alla palude di Chyornyj Prud trovate la MIMETICA GA-KO[b] che vi consente di [b]sentire il rumore dei Kerotan e quindi trovarli piu facilmente!

I primi 6 KEROTAN by originali128bit
1-Dremuchij sud- Questa rana si vede bene se salite sull'albero e guardate a destra e' sopra 
una roccia
2-Dremuchij Swamp- Superate la palude,raggiungete la salitina, nella seconda parte di erba 
alta, con la telecamera soggettiva guardate a destra, è sopra la collina,occhio all'albero che 
la copre a seconda di dove vi trovate..
3-Dremuchij nord- Dalla vostra posizione di partenza andate avanti e prendete la seconda a 
destra; superate l'erba altà finche non vedrete un tronco vicino al muro, la rana è sul tronco, 
ma dovete essergli di fronte per vederla. 
4-Dolinovdno- La rana è sul pilone sinistro all'inizio del ponte.
5-Rassvevet- Raggiungete l'edificio dove si trova la 3° guardia,A sinistra ci sono delle scale 
,sotti di queste ce' una fessura,guardateci con visuale in prima persona e vedrete la rana.
6-Dremuchij East- Andate dritti passando tra le due rocce,poi dirigetevi subito a sinistra fino 
a quando non incontrate un tronco molto grande,la rana e' proprio dietro a quel 
stronco,andategli quindi dietro e straiatevi in terra per vederla.

I KEROTAN dal 7 al 34 by EPILOGO (consolegeneration.com)
7-Dremuchij nord- Arrampicatevi sull'albero presente a metà mappa, e guardate alla vostra 
destra; la rana è sopra una collinetta.
Ora tornate indietro verso Dremuchij Swampland 
8-Dremuchij Swampland- Andate nell'isolotto in mezzo alla palude e poi dirigetevi verso la 
sponda sinistra, osservate dietro agli alberi a nord della sponda stessa; la rana è per terra 
in mezzo a tre alberi. 
Andate ancora indietro verso Dremuchij sud 
9-Dremuchij Sud- Tornate alla posizione iniziale del gioco, andate verso sinistra, salite su 
un tronco e superatelo; vi troverete in una piccola area di foresta, la rana è nell angolo in 
alto a sinistra davanti a voi. 
Ora tornate a Dremuchij Nord
10-Dolinovodno- Attraversate il ponte,alla fine del ponte salite sulla collinetta a 
sinistra,guardate verso i piloni del ponte ad est e vedrete la rana
11-Rassvet- Sotto la scala a destra, alla destra dei cilindri.
12-Chyomij Prud- Andate sott'acqua, sempre a nord, troverete un albero grosso, la rana è 
sott'acqua ai piedi di quest'albero.
13-Bolshaya Past Sud- Andate verso nord, finchè arriverete ad un recinto con una spaccatura 
in mezzo(non potete sbagliare siccome il recinto in quel punto è sorvegliato da 2 guardie), 
rimanendo nella parte sud del recinto, la rana è alla vostra destra ai piedi di un albero.
14-Bolshaya Past Base- Andate nell'edificio al centro della mappa, nella stanza dove ci sono 
dei letti, la rana è sotto la scrivania.
15-Bolshaya Past Crevice- Andate sempre verso destra finche snake non si appiattisce contro il muro, adesso mettete la visuale in soggettiva e guardate alla vostra sinistra.Modificato da 128bit
16-Chyomaya Peschera Cave Branch- Andate dove ci sono le cascate e prendete la torcia, dietro 
di voi c'è una fessura, entrate e proseguite per quella strada, dovreste passare per 2 tunnel e 
finito il secondo tunnel, vi ritroverete in una parte di grotta con al centro un buco; la rana 
è di fronte a voi.
17-Chyomaya Peschera Cave- Dopo aver battuto The Pain, andate verso l'uscita,alla vostra destra 
ci sarà una passerella in salita, che va verso l'isolotto dalla quale il boss vi sparava; 
saltate sull'isolotto, e guardate in alto, la rana è nel buco più grande sopra di voi.
18-Chyomaya Peschera Cave Entrace- Poco più avanti di metà mappa, in una cava con delle 
munizioni al suo interno(ma anche con delle claymore piazzate in terra); guardate in alto, la 
rana è sopra di voi
19-Poinzovje Sud- Dalla vostra posizione iniziale avanzate di poco, la rana è alla vostra 
sinistra su una roccia.Poinzovje ovest è un uscita a destra poco dopo terminata la parte di 
ruscello con della foresta ai lati, attenti a non lasciarvi sfuggire questo posto!
20-Poinzovje Ovest- La rana è sott'acqua, dietro a una grata in posizione nord ovest.
21-Poinzovje Warehause:Exterior- La rana è sopra la chiusa rossa, è visibile dal ponticello nel 
quale ci sono attraccate delle barche.
22-Poinzovje Warehause- La rana rana è molto in alto al centro della stanza, per colpirla 
dovete arrampicarvi sui contenitori(quelli coperti con un tessuto bianco) e mirare i alto.
23-Graniny Gorki Sud- Prima di arrivare all'uscita dell'area, c'è un albero alla vostra 
sinistra con ai suoi piedi un fungo, la rana è sopra l'albero.
24-Graniny Gorki Lab Exterior: Outside Walls- Strisciate sotto il recinto, e andate verso 
l'erba alta(sotto i vostri piedi c'è un buco nel muro che vi fa accedere all'altra area), 
giratevi con la schiena al muro, vedrete la rana di fronte a voi.
25-Graniny Gorki Lab Exterior: Inside Walls- La rana è dentro l'edificio con la porta chiusa 
con delle assi, la si può vedere attraverso la finestra a destra della porta.
26-Graniny Gorki Lab F1- Seguite il corridoio finchè non arriverete davanti a 4 armadietti, la 
rana è sopra a uno di questi.
27-Graniny Gorki Lab B1 Ovest- Proseguite verso la vostra destinazione e arriverete in una sala 
dove ci sarà un televisore, la rana è sulla destra ben visibile.
28-Graniny Gorki Lab B1 Est- Proseguite lungo il corridoio e arrivate all'ultima cella della 
prigione, la rana è sul tavolo.
29-Svyatogernyj Sud- Appena entrati in quest'area raggiungete il primo spiazzo di erba alta e 
voltatevi guardando verso la porta nell'angolo in alto a sinistra; la rana è li.
30-Svyatogernyj Ovest- Appena entrati proseguite tenendo la sinistra, vi troverete davanti a un 
albero arrampicabile, guardatevi attorno; la rana è su una colinetta nei pressi di un 
tronco.Ora proseguite verso est, siate sicuri di non uscire dall'area dalla parte nord
31-Svyatogernyj Est- Guardate la mappa e dirigetevi verso l'edificio più grande, la rana, 
molto visibile della finestra, si trova all'interno dell'edificio, in uno scaffale presente in 
camera da letto.
32-Sokrevenno sud- Nell'angolo a nord est della mappa c'è un edificio, camminate sulla 
passerella intorno alla costruzione fino ad arrivare quasi dietro all'edificio, mettete la 
visuale in prima persona, la rana è sulla colinetta davanti a voi.
33-Sokrevenno ovest- Seguite il corso del ruscello, finchè non arriverete all'estremità a sud 
della mappa, la rana è nell'acqua sotto la pietra nella quale l'acqua defluisce.
34-Sokrevenno Nord- La rana è nella parte centro sud della mappa: partite dalla seconda uscita 
a destra, e continuate a correre stando attaccati al muro, arrivati a mezza curva di muro, 
avrete di fronte a voi un albero; la rana è fra l'albero e il muro; un buon punto di 
riferimento per trovare questa rana è un tronco posizionato nei paraggi.

Ecco Tutti i Kerotan, da 35 a 64 By ASTROS ROBERTO BERTI
Non abbiamo parole per Ringraziare ASTROS ROBERTO BERTI !
Veramente un mito ha scritto a mano tutte le rane dalla 35 alla 64 direttamente dalla guida 

ufficiale italiana!
GRAZIE TANTE SEI UN MITO! la prima persona che mi ha aiutato tantissimo!

35- Tunnel di Krasnogorje: si trova prima della lunghissima scala, dietro una delle arcate sul 
lato sinistro.
36- Base montagna di Krasnogorje: di fronte all’uscita per la montagna: fianco, cercate la 
roccia in cima a sinistra.
37- Montagna di Krasnogorje: fianco: il Kerotan è sul tetto del magazzino.
38- Vetta di Krasnogorje: c’è un Kerotan nell’angolo a sud-est dell’area. Cercatelo dal bunker.
39- Ruderi vetta di Krasnogorje: retro: il Kerotan è nella torre a destra di Groznyj Grad, 
sopra il segnale con scritto 07.
40- Ruderi vetta di Krasnogorje: un Kerotan è posato sulle mensole sopra il letto.
41- Tunnel sotterraneo di Groznyj Grad: durante il combattimento con The Fury, guardate verso 
sud quando siete vicino alla porta. Troverete un Kerotan sulle tubature nel corridoio.
42-Groznyj Grad sud-ovest: andate nel bunker in mezzo al confine occidentale e guardate 
attraverso la piccola apertura.
43- Groznyj Grad sud-est: arrampicatevi sul tetto della prigione. Il Kerotan è nell’angolo a 
sud-est.
44- Sala delle torture di Groznyj Grad: un Kerotan è nascosto sotto il tavolo nell’ufficio 
della prigione.
45- Groznyj Grad nord-ovest: il Kerotan è sulle scale tra la torre di controllo e l’edificio 
dell’ala ovest.
46- Groznyj Grad nord-est: strisciate nelle fogne. Al termine del vicolo cieco, troverete l’
animaletto tra le sbarre.
47- Laboratorio armi di Groznyj Grad: ala est: al piano superiore, nella stanza nell’angolo a 
nord-ovest, un Kerotan è fermo su un armadietto.
48- Laboratorio armi di Groznyj Grad: corridoio ala ovest: guardate dalla finestra a sud e 
noterete il Kerotan nel suo alto nascondiglio.
49- Tikhogornyj: all’estremità meridionale del ruscello, guardate sotto l’albero caduto.
50- Tikhogornyj: dietro la cascata: posizionatevi in fondo alla stanza, di fianco alla scala, e 
cercate tra le tubature.
51- Laboratorio armi di Groznyj Grad: ala principale: per trovare il Kerotan nell’hangar, 
guardate tra i computer a ovest dello Shagohod.
52- Laboratorio armi Groznyj Grad: ala principale- S1: durante il combattimento contro Volgin, 
guardate sulla sporgenza nell’angolo a sud-ovest.
53- Groznyj Grad: il primo Kerotan che incontrate durante il vostro viaggio in moto si trova 
sul riflettore della torre di controllo, nel centro dell’area.
54- Pista di Groznyj Grad sud: quando la motocicletta si ferma per la prima volta nella seconda 
area, troverete un Kerotan sul posto dl guidatore del carrello elevatore.
55- Pista di Groznyj Grad: su una delle due insegne a forma di scatola sulla sinistra, di 
fianco alla pista, vedrete un Kerotan sullo stesso livello del primo aereo parcheggiato sulla 
sinistra.
56- Pista di Groznyj Grad: nella seconda area, un Kerotan è fermo su una delle due insegne a 
destra, appena prima di raggiungere un’altra strada.
57- Ponte ferroviario di Groznyj Grad: il Kerotan si trova sull’arcata inferiore sotto un 
ponte. Potete vederlo solo se siete in posizione eretta o in ginocchio.
58- Ponte ferroviario di Groznyj Grad: potete vedere un altro Kerotan durante il combattimento 
contro lo Shagohod e Volgin: si trova sull’edificio all’estremità inferiore della torre.
59- Ponte ferroviario di Groznyj Grad nord: in fondo all’area, Eva eviterà una barriera. Un 
Kerotan è posizionato lì vicino sul terreno.
60- Lazorevo sud: dopo circa 10 secondi, oltrepasserete un tronco d’albero sulla destra del 
percorso. Alla sua sinistra, vedrete un Kerotan di fronte ad una roccia.
61- Lazorevo nord: dopo circa 10 secondi, vedrete un Kerotan in cima ad una roccia sulla 
sinistra del percorso.
62- Zaozyorje ovest: arrivati al tronco d’albero che vi conduce dall’altra parte della 
fenditura sul percorso ovest, volgete lo sguardo nelle profondità a sud-est.
63- Zaozyorje est: cercate l’albero all’incrocio. Un Kerotan è nascosto proprio lì sotto.
64- Rokovoj Bereg: in cima ad un albero, a sud del centro dell’area, troverete l’ultimo 
Kerotan.



9)DOVE TROVARE ARMI,MIMETICHE,PITTURE FACCIALI E EQUIPAGGIAMENTI

VM= Missione Virtuosa SE= Missione Snake Eater

Mimetiche:

GOCCE: la mimetica gocce si trova sotto il ponte nel Dolinovo durante la missione Snake Eater,arrivate alla fine del ponte e poi prendete la stradina nascosta a sinistra Ringraziamo MR. ORANGE per la segnalazione
Ga-Ko
Nella Palude di Chyornyj Prud a Nord-Est sull'acqua bassa vicino alla riva.
Cioccolata: Bolshaya Sud/Nord-Est dentro un tronco di quelli che stanno in piedi e ci si entra dentro VEDI IMMAGINE
Spaccature: Bolshaya Sud/ nella parte ovest della mappa,vicino a una piccola paludina,a destra si puo salire su delle roccie scavalcandole,poi si striscia addosso al muro e la si prende,praticamente a sud-ovest delle 2 guardie che stanno al cancello principale elettrificato.
VEDI IMMAGINE
Ottica Stealth Devi colpire tutte le rane Kerotan (sono 64) puoi usare la nostra guida e la tuta ga-ko per trovarle,oppure finisci il gioco senza mai far scattare l'allarme.
Ga-KoPalude di Chyornyj Prud, a nord-est vicino alla riva nell’acqua bassa,ricordati che questa tuta ti aiuta a trovare le rane kerotan nascoste
Neve Chyornaya Peschera Grotta, prima di The Pain su un bivio a destra.
Animale - Vincete Ocelot sparandogli soltanto con proiettili tranquillizanti,Abilita':Grazie a questa mimetica anche quando avete il vigore basso le vostre armi non ondeggiano e avete quindi una mira precisa.
Acqua: Base Solshaya, si trova sopra l'edificio piu piccolo nella mappa (ci sono 2 quadratini e' il quadratino a sinistra)per andare su si sale con le scalette alle destra della porta,la stessa porta che e' controllata da un omino,passate a sinistra e bussate sul muro,lui girera' per largo dietro i barili lo acchiappate interrogate e umiliate e poi andate a prendervi la vostra bella pittura facciale acqua.
Chiazze - Vincete The Pain sparandogli soltanto con la pistola a tranquillanti,quando crea lo scudo usate pure il fucile per colpire le api,Abilita':Scansate calabroni, sanguisughe e ragni
Banana Batti il miglior record in ogni livello di Serpente contro Scimmia.
Snake Suit -io ho trovato una mimetica che si chiama "sneaking suit",in pratica è come quella di the boss ma di colore scuro.la trovate nell'armadietto dove rinchiudete raikov, dopo essere tornati a grozny grad dalla grotta dietro la cascata Ringraziamo MR. Orange per la segnalazione
DPM: Fate il tempo record contro ogni boss nella modalita' duello: a livello speciale vi da la mimetica dpm che raddoppia la velocita di recupero vitale Ringraziamo MR. ORANGE per la segnalazione


Pitture Facciali:
Neve: Base Solshaya,e' a sinistra della mappa,andate nel fossetto davanti alla guardia che sta davanti alla porta e strisciate lungo il fossetto,superate il primo ponticello che ci passate sotto e ce' il topo,continuate.. e al secondo ponticello sotto ce' la pittura facciale neve.
Acqua:la pittura acqua si trova all'inizio di Poinzovje Sud, dopo aver sconfitto the fear (in pratica bisogna tornare all'inizio del fiume dove ci sono i tizi conle piattaforme volanti). Ringraziamo MR.ORANGE per la segnalazione[b]
[b]Scimmia Completa ogni livello di Serpente contro Scimmia.
Zombie A Rassvet durante l’Operazione Snake Eater, dietro l’edificio,nella parte dove sta la scala,in fondo ce' un barile che si puo tirare e scoppia e' dietro a quello.
Kabuki Tikhogornyj, nel fondo del fiume di fronte alla cascata.
VERDE:Fate il tempo record contro ogni boss nella modalità duello:a livello normale acquisite la pittura facciale verde che fa durare la presa all'infinito; Ringraziamo MR. ORANGE per la segnalazione
oyama: credo si trova nel condotto di areazione del laboratorio di granin; Ringraziamo MR. ORANGE per la segnalazione

Mimetiche Scaricabili ONLINE[/red]
Repubblica Federale Tedesca: tutta verde con lo stemma tedesko sul braccio destro [b]Ringraziamo Crash Ove per la segnalazione
Repubblica Democratica Tedesca: motivo mimetico beige Ringraziamo Crash Ove per la segnalazione
Babbo Natale (na gran figata!): simile al vestito del vecchio barbuto :D Ringraziamo Crash Ove per la segnalazione
Tigre Urbana: motivo mimetico simile ad una tigre grigia Ringraziamo Crash Ove per la segnalazione
Mummia: simile ad una mummia Ringraziamo Crash Ove per la segnalazione
Granata: disegno di granate Ringraziamo Crash Ove per la segnalazione
San Valentino: tutta rossa con rose Ringraziamo Crash Ove per la segnalazione 

Armi:
VM= Missione Virtuosa SE= Missione Snake Eater
(1F) = Primo Piano
(VE) = Difficolta' Veramente Facile
(E) = Difficolta' Facile
(N) = Difficolta' Normale
(H) = Difficolta' Difficile
(Ex) = Difficolta' Estrema
-Dove Trovarla
(VM) = Virtuous Mission
(SE) = Snake Eater

CQC Compatibili
--------------------------------------------------------------------------------

Easygun (EZGUN) -Se cominciate il gioco con livello Veramente Facile o Se prendete ogni tipo di cibo esistente nel gioco.
MK-22 "Hush Puppy" (MK22)-(VM) Da Subito. (SE) Ve la da Eva.(ma solo la pistola he? )
M1911A1 (M1911A1)-(VM) Da subito. (SE) Ve La da Eva.
Fazzoletto Anestetico (HANDKER)-Graniny Gorki Lab B1 Est (dentro all'armadietto.)o Groznyj Grad 1F (aprite la porta chiusa con la frequenza 148.13 o con l'uniforme Raikov)

Automatiche
--------------------------------------------------------------------------------
Scorpion-Groznyj Grad 1F (aprite la porta chiusa con la frequenza 148.13 o con l'uniforme Raikov)
AK-47 (AK-47)-(SE) Rassvet o (SE) Bolshaya Past Base, nell'armeria a nord est.
XM16E1 (XM16E1)-(VM) Dolinovodno (SE) Graniny Gorki Lab Fuori, in un piccolo edificio ad est.oppure (SE) Groznyj Grad 1F, in un deposito a nord-est.
M63 (M63)-Svyatogornyj Est 1F oppure-Groznyj Grad 1F, in un deposito a nord-ovest
Patriot (PATRIOT)-Finisci il gioco una volta e ricomincialo
Lacia Razzi (bazooka) (RPG-7)-Krasnogorje Mountainside, in un piccolo deposito.
C3 (C3)-Ve lo da eva

-------------------------------------------------
Altri Oggetti
--------------------------------------------------------------------------------

Fork (FORK)-Groznyj Grad Holding Cell
Cigarette-Shaped Narcosis Gun (CIG SPRAY)-Graniny Gorki Lab B1 Est o Groznyj Grad Holding Cell (da Johnny.)
Single Action Army (SAA)-Groznyj Grad Holding Cell, da The Boss oppure Prendete la pistola alla destra nel duello finale con Ocelot e poi cominciate un nuovo gioco.
Dragunov Fucile da cecchino (SVD)-(VM) Dremuchij nord, in un piccolo passaggio ad est appena cominciate (la mappa aiuta) oppure (SE) Ponizovje Ovest, in un piccolo deposito.oppure (SE) Sokrovenno sud, in un piccolo deposito.
Mosin Nagant (MOSIN N)Sokrovenno Nord (Dovete battere the end facendogli calare la stamina.)
M37 Fucile (M37)-(VM) Rassvet (SE) Chyornaya Preschera Cave
Torcia (TORCIA)-Chyornaya Preschera Cave Branch (dopo lo scheletro.)
Libri/Riviste (Rivista)-Dentro gli edifici e in varie parti.
Trappola per topi (Trappola per topi)-Rassvet muovendo il corpo di Ocelot,poi nella Bolshaya past Base sotto il letto dentro all'edificio e in altri vari posti...
--------------------------------------------
Equipaggiamento
--------------------------------------------------------------------------------

Visore Termico(THERM G)-(VM) Dremuchij nord; dentro ad un albero caduto,dovete entrarci dentro. (SE) Rassvet (dentro all'armadietto alla sinistra della porta della stanza si sokolov,premete triangolo per aprire l'armadietto,praticamente sta alla parte opposta della stufa.)
Visore Notturno (NVG)-Ponizovje Warehouse: Fuori.-Chyornaya Preschera Cave Branch nella stanza ad ovest dove sta' la rana kerotan, oppure Ve lo da anche Eva dopo la scena della cascata.
Maschera da coccodrillo(CRCDL CP)
-Palude di Chyornyj Prud, Dovete salire sull'albero a ovest (ci arrivate passando sotto un tronco sott'acqua), saliti sull'albero calatevi sul ramo e proseguite stando aggrappati alla fune,dopo un po vedrete un'altra fune premete quindi X per lasciarvi e subito dopo TRIANGOLO per agggrapparvi alla fune sottostante,proseguite verso destra e lo prenderete.
Cerca Mine (MINE D)-(SE)Entrata di Chyornaya Preschera Cave (SE)Rassvety.
Scatola A (C BOX A)-(SE) Rassvet nella stanza a sinistra,sopra vari scatoloni
Scatola B (C BOX B)-Tikhogornyj: Dietro la cascata
Scatola C (C BOX C)-Groznyj Grad 1F
Stealth (STEALTH)-Colpite tutti e 64 i Kerotan (rane nascoste) e cominciate un nuovo gioco.
Oppure completate il gioco senza fare mai un'allerta e cominciate un nuovo gioco.
FotoCamera (CAMERA)-Groznyj Grad 1F

Le altre guide continuano sotto.



-----------------------------------------------------------------------------------
10)COME OTTENERE LA PITTURA FACCIALE PER LE MUNIZIONI INFINITE (IFP Infinity Face Point)
-----------------------------------------------------------------------------------
E' praticamente una pittura facciale che vi da le munizioni infinite alle armi.

Ci sono 2 metodi per ottenerla

PRIMO METODO:
-Catturare vivo Tsuchinoko prima della scena di tortura
-Ricatturate vivo un'altro Tsuchinoko prima di finire il gioco
-Tenete un Tsuchinoko vivo nel vostro inventario prima di finire l'operazione Snake Heater

SECONDO METODO: Finisci il gioco con il rank Foxhound:
1.Il gioco deve essere completato sotto le 5 ore
2.Il numero dei salvataggi non deve superare i 25 (volendo si cancellano con X-port)
3.Non dovete mai aver usato neanche un CONTINUE
4.Non dovete mai aver allertato neanche 1 nemico
5.Non dovete mai uccidere nessun nemico
6.Non dovete mai essere stati feriti seriamente piu di 20 volte. il numero appare su CURA per controllare
7.Non dovete mai usare la medicina che vi riporta in vita
8.Non dovete mai usare oggetti speciali.


10bis)---------------------------------------------
COME CATTURARE LO TSUCHINOKO
---------------------------------------------------
Questi sono tutti i luoghi in cui è possibile catturarlo: Dremuchij sud, palude di Dremuchij, Dremuchij nord, Chyornyj Prud, Bolshaya Past sud, Svyatogornyj sud, Graniny Gorki sud, Svyatogornyj ovest, Sokrovenno.

COME CATTURARE LO TSUCHINOKO 1

Per Catturare il serpente Tsuchinoko (un mistico serpente di una leggenda giapponese), ti serve una trappola per topi si può prendere solo con quella. 
Il luogo più ideale per catturarlo è Bolshaya Past sud, il posto dopo la palude piena di coccodrilli, più precisamente dove ci sono tutte quelle recinzioni elettrificate e i cani; poggia lì la trappola, aspetta circa un quarto d'ora, ed un suono confermerà la sua cattura. 
Dopo evaso dalla cella e dopo che EVA ti ridarà l’arsenale dietro la cascata, noterai che il serpente non c'è più, è scappato e si trova fuori dalla cascata (nei dintorni), questa volta non servirà la trappola per topi ma la Mk22 per addormentarlo e quindi riprenderlo.
ATTENZIONE: lo Tsuchinoko deve rimanere vivo fino alla fine del gioco.

COME CATTURARE LO TSUCHINOKO 2:
Per catturarlo dovete usare per forza una TRAPPOLA,in quanto non e' visibile
con nessun rilevatore di movimento o attrezzo a vostra disposizione fino a quando non
ne avete catturato uno.

Dopo che lo avete catturato non vi fate passare assolutamente per la testa di usarlo
o mangiarlo,in quanto non riappare e ce ne' soltanto UNO fino a quel momento.
Dopo la scena della tortura ne riappare un'altro nella Tikhogornyj area.
Infatti quando venite messi nella cella della base Groznyj Grad il vostro cibo viene sequestrato,
Per ricatturarlo dovete tranquillizarlo nella Tikhogornyj Area dopo aver ricevuto l'equipaggiamento da eva.

Testo nella guida ufficiale italiana:
(IMG:http://www.giochiusati.net/128bit/guida3.jpg)

---------------------------
11) COME OTTENERE LA MIMETICA OTTICA
---------------------------
completare la partita con il rango chameleon (non hai allertato nessuna guardia durante la partita)
oppure comletare la partita con il rango kerotan (colpendo tutti i kerotan)


------------------
12)RANK DI FINE GIOCO By consolegeneration.com
------------------

Rank di fine gioco
per ogni difficoltà
Alligator : 81-249 Alerts, 41 o più continue, 101-299 uccisioni
Centepiede : 1-20 Alerts, 41 o più continue, 1-100 uccisioni
Crocodile : 81-249 Alerts, 0-40 continue, 101-299 uccisioni
Hyena : 51-80 Alerts, 41 o più continue, 101-299 uccisioni
Iguana : 81-249 Alerts, 0-40 continue, 1-100 uccisioni
Jackal : 51-80 Alerts, 0-40 continue, 1-100 uccisioni
Jaguar : 21-50 Alerts, 0-40 continue, 1-100 uccisioni
Komodo Dragon : 81-249 Alerts, 41 o più continue, 1-100 uccisioni
Leopard : 21-50 Alerts, 41 o più continue, 1-100 uccisioni
Mongoose : 51-80 Alerts, 41 o più continue, 1-100 uccisioni
Panther : 21-50 Alerts, 0-40 continue, 101-299 uccisioni
Puma : 21-50 Alerts, 41 o più continue, 101-299 uccisioni
Scorpion : 1-20 Alerts, 0-40 continue, 1-100 uccisioni
Spider : 1-20 Alerts, 41 o più continue, 101-299 uccisioni
Tarantula : 1-20 Alerts, 0-40 continue, 101-299 uccisioni
Tasmanian Devil : 51-80 Alerts, 0-40 continue, 101-299 uccisioni

per difficoltà Very Easy e Easy
Cat : salva più di 100 volte
Chicken : più di 300 Alerts, più di 300 uccisioni, mangia più di 31 volte, gioca per più di 30 ore, più di 60 continue, salva più di 100 volte
Flying Squirrel : nessun Alerts
Hound (solo Easy) : nessun oggetto speciale usato, 0 Alerts, 0 uccisioni, 0 medicine usate, meno di 5 ore di gioco, meno di 25 salvataggi, 0 continue, meno di 10 barre di energia tolte.
Koala : gioca per più di 30 ore
Pig : più di 31 cibi mangiati
Piranha : più di 300 uccisioni
Swallow : finisci il gioco in meno di 5 ore

per difficoltà Normale
Bat : 0 Alerts
Capybara : gioca per più di 30 ore
Deer : salva più di 100 volte
Doberman : nessun oggetto speciale usato, 0 Alerts, 0 uccisioni, 0 medicine usate, meno di 5 ore di gioco, meno di 25 salvataggi, 0 continue, meno di 10 barre di energia tolte.
Elephant : più di 31 cibi mangiati
Falcon : completa il gioco in meno di 5 ore
Hound : Nessun oggetto speciale usato, 0 Alerts, 0 uccisioni, 0 medicine, meno di 5 ore di gioco, meno di 50 salvataggi, 0 continue
Mouse : più di 300 Alerts, più di 300 uccisioni, più di 31 cibi mangiati, più di 30 ore di gioco, più di 60 continue, più di 100 salvataggi
Shark : più di 300 uccisioni

per difficoltà Difficile
Doberman : nessu oggetto speciale usato, 0 Alerts, 0 uccisioni, 0 medicine, meno di 5.15 ore di gioco, 0 continue
Flying Fox : 0 Alerts
Fox : nessun oggetto speciale usato, 0 Alerts, meno di 10 barre di energia tolte, 0 uccisioni, 0 medicine, meno di 5 ore di gioco, meno di 25 salvataggi, 0 continue
Hawk : meno di 5 ore di gioco
Hound : nessun oggetto speciale usato, 1 Alerts, 0 uccisioni, meno di 3 medicine usate, meno di 5.15 ore di gioco, 0 continue
Mammoth : più di 300 uccisioni
Rabbit : più di 300 Alerts, più di 300 uccisioni, più di 31 cibi mangiati, più di 30 ore di gioco, più di 60 continue, più di 100 savataggi
Sloth : più di 30 ore di gioco
Zebra : più di 100 salvataggi

per difficoltà Extreme
Deer : più di 100 salvataggi
Doberman : nessun oggetto speciale usato, 1 Alert, 0 uccisioni, meno di 3 medicine usate, meno di 5.15 ore di gioco, 0 continue
Eagle : meno di 5 ore di gioco
Fox : nessun oggetto speciale usato, 0 Alert, 0 uccisioni, 0 medicine usate, meno di 5 ore di gioco, 0 continue, meno di 50 salvataggi
Foxhound : nessun oggetto speciale usato, 0 Alerts, meno di 10 barre di energia tolte, 0 uccisioni, 0 medicine, meno di 5 ore di gioco, meno di 25 salvataggi, 0 continue
Gigant Panda : più di 30 ore di gioco
Hippopotamus : più di 100 salvataggi
Hound : nessun oggetto speciale usato, 2 Alerts, 0 uccisioni, meno di 5 ore di gioco, meno di 25 salvataggi, 0 continue
Night Owl : 0 Alerts
Ostrich : più di 300 Alerts, più di 300 uccisioni, più di 31 cibi mangiati, più di 30 opre di gioco, più di 60 continue, più di 100 salvataggi
Whale : più di 300 uccisioni

per rank speciali
Chameleon : 0 Alerts, 0 uccisioni, 0 continue, 0 medicine
Kerotan : spara a tutte le 64 rane stupide
Markor : ogni pianta e animale catturati 
Piegeon : 0 uccisioni 


------------------
13)LE FREQUENZE RADIO
------------------
Radio frequenze
Aprite la schermata radio e digitate le seguenti frequenze:
144.87 - Cancellate gli alert (solamente una volta) 
144.40 - Cancellate la modalità alert solamente una volta 
141.85 - Non avere paura/ Rika Muranka 
143.98 - Richiesto supporto di fuoco 
147.96 - Jumpin' Johnny 
144.86 - Jumpin' Johnny/Chunk Raspberry 
148.13 - Aprite una porta sino alla Scorpion (fucile mitragliatore con mirino laser) nel Laboratorio di armi ad esta al primo piano. 
148.96 - Pillow Talk/Starry K.
146.64 - Rock Me Baby / 66 Boys
148.39 - Surf Music

--------------------------------------------------------------------------
B.Lista radio Cancellazione stato di alerta and Rinforzi fuoco di supporto
--------------------------------------------------------------------------
LIVELLO VERAMENTE FACILE E FACILE
------------------
RINFORZI FUOCO DI SUPPORTO
140.73
145.28
143.89
144.03
143.61
144.93
147.04
143.98
144.39
143.56

CANCELLAZIONE STATO DI ALERTA
143.03
149.75
149.63
149.90
148.87
146.59
145.94
140.15
143.16

---------------
LIVELLO NORMALE
---------------
RINFORZI FUOCO DI SUPPORTO
141.62
142.12
147.32
148.56
146.74
141.31
149.29
147.90
140.09
145.68
146.33

CANCELLAZIONE STATO DI ALERTA
147.11
140.61
141.45
142.79
148.04
141.53
146.67
141.98
144.61

TUTTE LE DIFFICOLTA'
------------------
APRIRE LE PORTE

145.86 - Groznjy Grad, East Wing, 1st Floor (Room w/ Scorpion, works on both W
Door)
148.13 - Groznjy Grad, East Wing, 1st Floor (Room w/ Scorpion, works on both E
Door)
147.86 - Groznjy Grad, East Wing, 2nd Floor (N Walkway Door)
143.45 - Groznjy Grad, East Wing, 2nd Floor (S Walkway Door)
144.75 - Groznjy Grad, Prison Area (Unlocks your Prison Cell after torture)


-----------------------
14) MG ACID Passwords:
-----------------------

Queste sono le passwords per Metal Gear Acid.
Ci sono un po di soldati che dicono:
"ACID Password:" e poi dicono il codice e sono:

Very Easy Password:
VIPER
Bolshaya Past Base, Nella modalita' Very Easy Mode interrogando il soldato
davanti al Main Building un po di volte...

Normal Password:
JEHUTY
Graniny Gorki Lab 1F, Da una delle guardie di protezione in stato di allerta

Hard Password:
XMEIGHT
(non e' stata confermata)
Fonte: un mio amico

Extreme Mode:
MIKA
Source: un mio amico


-----------------------------------------------------
15) LISTA DEI FRUTTI ANIMALI E PIANTE E DOVE TROVARLI
-----------------------------------------------------
Serpente A/Cobra Reale -prima di parlare con sokolov (1)
Frutto A/Yabloko Moloko -prima di parlare con sokolov (1)
fungo A/Ostricone Russo -prima di parlare con sokolov (1)
Scoiattoli/Scoiattoli Volanti Giapponesi -all'inizio di SE (2)
Nido/Nido Calabroni Baltico -Prima del combattimento con OCELOT (3)
Uccello E/Tordo Zufolatore Sonda -Prima del combattimento con OCELOT (3)
Serpente D/Coral Serpente -Prima del combattimento con OCELOT (3)
Serpente E/Milk Serpente -Prima del combattimento con OCELOT (3)
Gaviale/Gaviale Indiano -Prima del combattimento con OCELOT (3)
Uccello D/Magpie -Prima del combattimento con OCELOT (3)
Rana B/Raganella -Prima del combattimento con OCELOT (3)
Serpente B/Taiwanese -all'inizio della base desertica (4)
Serpente C/Thai Cobra -all'inizio della base desertica (4)
Rana A/Rana Subaspera -all'inizio della base desertica (4)
Rana C/Poison Dart Rana -all'inizio della base desertica (4)
Pesce A/Bigeye Trevally -all'inizio della base desertica (4)
Pesce B/Maroon Shark -all'inizio della base desertica (4)
Pesce C/Arowana -all'inizio della base desertica (4)
fungo B/Ural Luminescent -The drop at the desert base (4)
fungo F/Spatsa -all'inizio della base desertica (4)
fungo G/Fungo steccherino bruno -The drop at the desert base (4)
fungo D/Fly Agaric -all'inizio della base desertica (4)
Ragno/Cobalt Blue Tarantula -The drop at the desert base (4)
Tchnko/Tsuchinoko -all'inizio della base desertica (4)
Coniglio/European Coniglio -all'inizio della base desertica (4)
Serpente G/Giant Anaconda -all'inizio della base desertica (4)
Frutto B/Falso Mango Russo -The drop at the desert base (4)
Scorpion/Emperor Scorpion -Before The Fury (5)
Uccello B/White-Rumped Vulture -Before The Fury (5)
Noodles/Instant Noodles -Before The Sorrow (7) 
Pianta/Vine Melon -Before the ladder behind the water fall (8)
Pipistrello/Vampire Pipistrello -Before the ladder behind the water fall (8)
Crab/Kenyan Mangrove Crab -Before the ladder behind water fall (8)
Markhor/Markhor -Before the ladder behind the water fall (8)
fungo E/Russian Glow Cap -Before the ladder behind water fall (8)
C Mate/Calorie Mate -Prima di piantare il C3 (9)
Ratto/Ratto -Prima di piantare il C3 (9)
Rattoion/Russian Rattoion -prima di The Boss (10)
Serpente H/Pitone REticolato -prima di The Boss (10)
fungo C/Fungo inchiostro siberiano -prima di The Boss (10)
Frutto C/Golova -prima di The Boss (10)
Serpente F/Pitone Verde Arboricolo -dopo the boss (11)
Serpente I/Serpente Liquid -dopo the boss (11)
Serpente J/Serpente Solid -dopo the boss (11)
Serpente K/Serpente Solidus -dopo the boss (11)
Uccello C/Red Avadavat -prima di uscire dalle prigioni (X)
Uccello A/Parrot -nel combattimento con THE End (X)


..........................................................
16)INTERROGAZIONI ALLE GUARDIE
.............................................................

Queste interrogazioni sono state fatte da originali128bit giocando il gioco a livello NORMALE e interrogando ogni guardia che incontravo,per interrogarle basta andargli dietro silenziosamente,prenderle con il cerchio CQC e poi premere L3.
I numeri 1)2) ecc. Rappresentano la Prima o Seconda volta che viene interrogata la guardia e cosa dice,infatti se la interrogate altre volte oltre la prima vi dira' altri indizi..
Non ho messo le frasi comuni tipo "mollami" o "schifoso" ecc. Perche' tanto sono inutili alla guida..
Importante:
Le guardie che nella guida dicono "Se vuoi saperne di piu,dai un'occhiata alla mappa nel visore di sopravvivenza" sono importanti perche' se le interrogate vi fanno apparire nella mappa dove sono gli oggetti e i nemici,inoltre ci sono altre frasi che sono dei veri e propri indizi su come poter superare un livello o fare cose lollose inoltre alcune guardie vi danno le Radio cura e stazioni radio per cancellare gli allarmi o far bombardare una zona.

BOLSHAYA PAST SUD
1° Guardia vicino alla piccola palude e al cane: 
1)Sull'isoletta nella palude a sud.. uno strano coccodrillo.. (Credo si riferisse alla maschera coccodrillo che si puo prendere in quell'area..)
2)Ci sono dei tizi che conoscono le frequenze radio per revocare lo stato di allerta.
2°Guardia con la radio vicino al cancello: 
1)Se spari al generatore di corrente del recinto di filo spinato...
2)2)Richiesta di revocare l'allerta 147.11 
3)3)Richiesta Supporto Di Fuoco 142.62
3° Guardia senza radio vicino al cancello:
1)Attento a dove metti i piedi
2)Abbiamo dei tipi che conoscono le frequenze radio per il supporto di fuoco
4°Guardia dopo il cancello:
1)Ci sono molte trappole da queste parti
2.ICani vanno matti per la carne di animali
2BASE DI BOLSHAYA PAST
1° Guardia a sinistra,a nord ovest della mappa:
1)In ques'area.. 2)Ce' qualcosa di buono...
3)Se vuoi saperne di piu,dai un'occhiata alla mappa nel visore di sopravvivenza
2°Guardia vicino alla postazione mitra e al ponticello con sotto il topo e la pittura facciale neve: 1)Io non ho niente...
2)Sotto il letto...(si riferisce all'interno dell'edificio,sotto il letto troverete trappola per topi ,silenziatore e altre cose utili)
3°Guardia
1)A nord...2)Ci sono altri di noi..3)Se vuoi saperne di piu... guarda la mappa.
4°Guardia vicino deposito cibo (capannina):
1)AScoltare la radio puo essere rilassante
2)Radio 148.39 Surfing Guidar 69Boys (E' una Radio-Cura!)
5°Guardia
1)Se il deposito di provviste viene distrutto..
2)La mitragliatrice.. con il tasto azione...3)Ci sono dei tizi che conoscono le frequenze ecc.ecc.
6° Guardia
1)Se distruggi l'armeria...2)Se spari al generatore di corrente del recinto di filo spinato...
PONIZOVJE OVEST
1°Guardia Ponte:
1)Se resti abbassato ti si vede di meno2)Se ti metti proprio sotto la piattaforma volante non ti vedranno
2°Guardia davanti deposito munizioni:
1)Nell'armeria ce' un SVD,2)Richiesta di revocare l'allarme (il numero me lo so scordato.. provate con quelli nell'apposita area della guida) 3)Richiesta supporto di fuoco 142.12
MAGAZZINO di PONIZOVJE ESTERNO
1°Guardia=1)Radio 146.65 RockMe/Baby2)Quando reggi una scatola di cartone non riesci a guardare davanti
2°Guardia=1)Nell'acqua la mimetica acqua e' la piu efficace2)Entra nel magazzino dalle scale a destra
Guardie extra venute per sbaglio perche' ho fatto scattare l'allarme.. e l'ho interrogate tutte...
3°Guardia extra 1)Puoi sparare con il fucile anche in acqua2)Richiesta supporto di fuoco 147.32
4°Guardia extra 2)Molti di noi non sanno nuotare
MAGAZZINO DI PONIZOVJE P1
1°Guardia=1)Richiesta di revocare allerta 141.45
2°Guardia=1)Un po piu avanti la foresta e' micidiale2)Muovendoti furtivamente puoi trovare indicatori di trappole3)Supporto di fuoco 148.96
ESTERNO LABORATORIO GRANINY GORKI P1
1°Guardia=1)Io non parlo...(invece e' quella che dice piu cose rotfl) 2)Nascosto dall'erba.. Buco nel muro..3)Per aprire la porta.. Potresti chiamare qualcuno con la chiave..4)Trattenere gli scienziati non serve (questo non si e' capito che cazzo vuol dire.. visto che invece gli scienziati si possono interrogare.. boh..)
2°Guardia=1)Questa struttura un tempo era una cella
INTERNO LABORATORIO GRANINY GORKY
1°Guardia=1)Dal balcone puoi uscire..2)Sotto il camion...3)Ci sono delle munizioni..
2°Guardia=1)Supporto di fuoco 146.74
3°Guardia=1)A nord-Est2)Nell'armeria..3)Ci sono delle munizioni.
LAVORATORIO GRANINY GORKI P1
1°Guardia=1)La stanza del capo e' sotterranea 2)Al secondo piano..3)Ci sono delle razioni 4)Voi siete liberi!?!?



-------------------------
17)EXTRA CODICI E COSE SBLOCCABILI
-------------------------

EXTRA
EZ gun Cattura tutte le 47 piante e animali. 
Colt Single Action Army Scegli la pistola a destra durante il duello finale. 
Mosin Nagant Sconfiggi The End togliendogli tutta la stamina con la MK22. 
Mimetica Banana Batti il miglior record in ogni livello di Serpente contro Scimmia.
Pittura Facciale Kabuki Tikhogornyj, nel fondo del fiume di fronte alla cascata. 
Telecamera - Completate il gioco una volta 
Modalità difficoltà extreme - Completate il gioco una volta 
Patriot - Completate il gioco una volta 
Single Action Army - Completate il gioco una volta 
Mimetizzazione con abito da sera - Completate il gioco una volta 

Extra Boss
Sconfiggete certi boss abbassando la loro resistenza a zero usando i tranquillanti. Questo sbloccherà degli extra che vi forniranno nuove abilità:

Cold War - Vincete Volgen 
Fire - Vincete The Fury 
Moss - Interrompete The End 
Snake - Vincete The Boss 
Spider - Vincete The Fear 

Cold War - Diversi nemici esiteranno prima di spararvi
Fire - Riduce per metà i danni di fuoco ed esplosioni
Snake - L'effetto ultimo
Spider Fornisce la compatibilità stealth al costo della vostra resistenza

Cambiamento nella schermata dei titoli
Dopo aver finito per la prima volta il gioco, Snake avrà una toppa sull'occhio durante il combattimento contro la guardia Russa mostrato nel filmato della schermata dei titoli.

Raggi X
Nella schermata Curativa premete R1 due volte per attivare due differenti animazioni 

Interagire con la Schermata dei titoli
Potete modificare le animazioni e i colori della schermata dei titoli premendo differenti pulsanti. 
L3 - Cambiate il disegno di sfondo 
L1 - Cambiate il colore di Snake e il soldato
L2 - Cambiate il colore di Snake e il soldato
R3 - Cambiate il colore della schermata 
R2 - Rallenta l'animazione di Snake vs. soldier
R1 - Velocizza l'animazione di Snake vs. soldier 
triangolo - Sfondo nero

Codici
Cambiate linguaggio durante Intro
Durante il filmato introduttivo potete premete: 
L3 - cambiate i crediti iniziali in 4 differenti languaggi

Muovete lo stick destro analogico - I simboli appaiono sullo schermo

Codice Konami
Quando appare il primo logo Konami, inserite i seguenti: 
su, su, giù, giù, sinistra, destra, sinistra, destra, quadrato, triangolo - Cambiate i nomi nel filmato introduttivo

